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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros alrasados de MICROHOBBY SEMANAL. no tienen 
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el numero 
deseado y ta forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que expiicamos a continuacion. 

Una vez tramitado esto. recibira en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36. a 125 ptas. + 8 de 1VA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. descie el n,° 60 en adelante 

M 

E=fc 

95 P3 


m Enviiin0o Ealon baficnno nom«fiaEivo a Hobby Pruss S, A. ai ap^fEado da Cuittos 
54062 de Madrid 

• MatiHanto Giro Pdseji, indicando ncimoro y slecfta d^i in isms 

• Cor Tar^eta deCf^diio (VISA o MASTER ChARGEk -hacrc-fici&coAM-if su numrrd 
y ifcchy de caducidad. 













































































































A| no eonseauir s uficiente apoyo financiero 


AD ICS AL QLT 


Decididamente, Tony Tebby no es 
un hombre de suertc, Hace algunas 
semanas os ofrecimos una cntrcvis- 
ui con el disenador del QL en la cual 
comemaba la gran desilusion que sc 
llevb al observar las enorincs dit'e- 
rcndas existcmcs cntrc su prototipo 
de QL y el que finaimcntc Sinclair 
lan/6 al mercado, Sin embargo, 
tambien nos hablo de la enormc ilu- 
sidn que habia puesio cn un nucvo 
proyecto: el QLT, una maquina ab- 
solutamcnte independiente de Ams- 
trad y de Sinclair, pero compatible 
con el anterior QL, 

Segun hemos podido saber en el 
transcurso de csta semana, Tony 
Tebby no ha conseguido el apoyo mi* 
fkiente por parte de los corncreian¬ 
tes y dtstribuidores, por 1o que sc ha 
visto en la obligation de descchar 
por complete su proyecio inicial. 

Parece ser que en un principle la 
idea fue aeogida con entusiasmo por 
los comerciantes, quienes sin duda 
ser tan los mayorcs benefieiados, pe¬ 


ro en vista de la eonflictiva y turbu¬ 
lent a situation comcrcial por la que 
csta pasando cl mercado de ordena- 
dorcs personates, un gran numero de 
companias que Ic babtan ofrecido su 
apoyo se lo han rctirado, por lo que 
con los credit os obtenidos no podra 
afrontar el riesgo que suponc un lan- 
zamiento de este tipo. 

Asi, ha tenido que adccuarse a las 
circunstancias del mercado y accp- 
tar la propuesta que Sandy, una 
compaAfa italiana que se ha compro- 
metido a fabricar un aceptable nu¬ 
mero de maqumas y ponerlas rapi- 
damentcen el mercado. Sin embar¬ 
go, este QLT no sera compatible con 
el QL, por lo que suponc un nuc¬ 
vo modelo completamente indepen¬ 
diente. 

Aun no estan completamente de- 
cidklas las caractcrist teas que posec* 
ra el ordenador, pero lo mas proba¬ 
ble es que posca 512 k dc RAM. uni- 
dad de disco de 31/i” y 720 kbytes, 
microproccsador Motorola 68000 y 


tambien vendra aeompaiiado de mo¬ 
nitor. 

La nueva version de QLT estara 
dispouible en cl mercado para el pro¬ 
ximo otono. 



■ Saga System ha empezado a vender un nue- 
■■■ vo procesador de dates que se Hama The Las! 
Word (la ultima palabra), junto con los leclados co- 
rrespondientes llamados «5aga Elites y el «20Q1 Spec¬ 
trum*). The Last Word se puede adquirjr por separa- 
do a un precio de 14 libras. Saga Elite cuesta ahora 
70 libras, mientras que el 2001 Spectrum, que tiene 
un conectador infrarrojo, cuesta 120 libras. 



O 


Atari va a vender su 520 StM en 4 diferentes 
■■I conjuntos de precio reducido durante los me- 
ses de verano. La oferta es ia de 520 y una unidad 
de disco cuyo precio ha bajado. de 543 libras a 449; 
la segunda oferta tambi4n incluye un monitor de 




fOsforo 
verde y 
cuesta 700 li¬ 
bras en lugar 
de las 350 an- 
teriores; la ter- 
cera oferta es- 
compuesta 
del 520, dos 
unidades de 
disco y un monitor en color y cuesta 850 libras en lu- 
gar de las 1.000 libras del precio anterior; una cuarta 
oferta consiste en el 520 dos unidades de disco, un 
monitor fOsforo verde y una impresora con dos ma¬ 
trices. (de puntos matrices), a un precio de 845 li¬ 
bras reducido del precio prevto de 1.050 libras. 

Atari confia en que estos conjuntos llamen la aten* 
cibn a un gran numero de usuarfos. 
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Potrocinodo por la Reel Maestronio de Sevilla 


CONCURSO DE SOFTWARE 


La Real Maestranza 
de Sevilla, en coiabo- 
racion con una de las 
empresas de ordena- 
dores m£s prestigio- 
sas del mundo, IBM, 
han puesto en marcha 
la convocatoria del I 
Concurso Nacional de 
Software para Spec¬ 
trum 48 k ( 

A este concurso po- 
dran inscribirse todos 
aquellos estudiantes 
de BUP o COU cuyas 
edades esten com- 
prendidas entre los 14 
y 18 anos. El tema cen¬ 
tral ser£ ‘La Fiesta Na- 
cionaf y los progra- 
mas enviados deberAn 
ser ineditos y estar es- 
critos en Basic. 

El plazo de inscrip- 
cion finalizara et proxi¬ 


mo 31 de octubre de 
1986 y entre los parti- 
cipantes se entregaran 
tres premios que con- 
sistiran en un Spec¬ 
trum 128 k, un joystick 
y un lapiz optico. 

Para mayor informa- 
cibn dirigiros a: 

Club Tarfia. Progre¬ 
so, 24. 41013 Sevilla. 



Un juego britdnico similar al billar ha alcan- 
I zado recientemente las cifras de 100.000 co- 
pias vend Idas, El juego se llama Ste Davis Snooker. 
El hecho de que Ste Davis haya sido el campedn del 
mundo de snooker el aho pasado, convierte el pro- 
grama en el juego de ordenador mejor vendido has- 
ta ahora. El juego se puede adquirir de momento pa¬ 
ra el Atari, Amstrad, Commodore, Spectrum y para 
el QL En el future se podr& adquirir asimismo para 
las versiones MSX y para el Appme 2, 
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GREEN BERET. Imagine 

• 




2 

4 

— 

WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 

« 

• 

* 


3 

2 

- 

BATMAN. Ocean 

• 




4 

6 

- 

T.5.A.M. II. U S. Gold 

• 

• 



5 

9 


THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grofics 

• 

• 

• 

• 

4 

9 


TURBO ESPRIT. Darell 

• 




7 

10 

— 

MOVIE. Imagine 

• 

• 



8 

9 


RAM BO. Ocean 

• 

• 

* 


9 

9 

- 

PING PONG. Imagine 

• 

• 



10 

9 

# 

1 

COMANDO. Elite 

• 

• 

• 


11 

TO 

i 

CYBERUN. Ultimate 

• 




12 

4 

i 

PHANTOMAS. Dinamic 

• 




13 

10 

- 

CAMELOT WARRIORS. 

Dinamic 

• 

• 



14 

TO 

! 

SABOTEUR. Durell 

• 

• 



IS 

8 

* 

i 

T.S.A.M. 1. U.S. Gold 

. 

• 



16 

9 


WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 

• 




17 

9 

# 

YIE AR KUNG-FU. Imagine , 

• 

• 

• 

• 

18 7 

t 

THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST. M. Houie 

• 

• 

• 


19 4 

■ 

DUM BASTERS. U.S. Gold 

• 

• 




5 

T 

WINTER GAMES. Epi* 

• 


* 











Eslo informacton ho sido elabo- 
rodo con la colaborocibn de los 
centres de Micro! nformdtica de 
El Carte Ingles. 
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NUEVOS PROOUCTOS 
MADE IN HONG KONG 

Una notieia para los curio- 
sos Dos compahias japone 
sas, la Hong Kong Star Paging 
Lied. y la Sharp Brave co. Ltd. 
presentan dos nuevos produc- 
tos. La primera un buscaper- 
sonas musical, el L3ser Pager, 
el cuai. adeems de servir como 
un excelente medio para la lo 
calizacibn instant^nea de per¬ 
sonas a travds de ondas de ra¬ 
dio, ileva incorporada una cal 
culadora solar ultra-plana y 
puede utilizarse lambibn como 
receptor para escuchar mu- 
stca. 

Por su parte, la Sharp Bra¬ 
ve Co. Ltd. ha disefiado el Spa¬ 
ce Freshner, un ingenioso apa- 
rato que combina un perfuma- 
dor ambiental en un reioj elec- 
trbnico que ademas sirve co¬ 
mo brujula y que Ileva incorpo- 
rado un termdmetroque mues- 
tra la temperatura ambiente en 
grades Farhenheit y Celsius. 

Y nosotros que creiamos 
que ya estaba invent ado todo. 


PRIMEROS PERIFERfCOS DE AMSTRAD PARA SPECTRUM 



Amsfrad eitS deci 
did a a apoyar fir me 
menle la permanen 
Cia de los ordenado 
res Sinclair en el 
mercado. y se- 
gun st? van de- 
sarrollando los 
hechos, estSn 
ctemosirando su 
dedsibn de que la 
gania de Spectrum siga sien 
do el numt;ro uno en la list a de los or 
denadores personales 

Una buena prueba de ello es la in ten cion 
de lanzar at mercado un buen numero de 


perifericos para el Spectrum Plus y Spec 
trum 128 Como primer paso se presents- 
ran prdximamente tres untdades de disco 
diferentes y una impresora de matriz por 
pantos; la DMP 2000. 

La DMP-2000 es una impresora grafica 
{pimto a punlo en diversas densitlades). 
compatible con el Slandart RPSON y que 
dispone de una gran variedad de tamaftos 
y lipos de letra . 

Su manejo es muy eornodo debido a que 


la carga del papel es frontal y esta dotada 
de unas patas abalibles que per mi ten colo 
car el papel debajo de la propia impresora, 
con el consiguiente ahorro de espacio. Su 
veloddad de impresidn es de 105 caracte 
res/sy 

Su precio en ei mercado sera de unas 
4 000 ptas, 


L0TE DE UTILIDADES 
PRESENTAD0 
POR OCEAN 


Ocean ha fanzado tres progromas per- 
lenecientes a la serie Laser en la que se 
incluyen varies progromos de utilidades. 
Estes son el Laser Basic, el Laser Compi¬ 
ler y Laser Genius. 

Laser Basic es una ampliation con¬ 
ventional del Spectrum, de tal forma que 
se le ariaden hasfa un total de 250 coman- 
dos nuevos. Este programa esto orrento- 
do principolmente a sacor un moyor ren- 
dimiento grofico at ordenador, pues iri¬ 
el uye un complete disenador de groficos 
que Facilita enormemente lo labor de con¬ 
fection de pantollos, 

El laser Compiler es un compfemen- 


to del Loser Basic, pero tambien 
puede ser utilizado independiente- 
mente, Un rapido y potente com- 
pilodor que Iraduclra a codigo mo- 
quino cualquier program©. 

El ultimo programs que compo- 
ne el lote es Laser Genius den¬ 



im del Cual se incluyen un editor, 
un macro ensamblador, un programa 
monitor para la depuraeion de errores y, 
por ultimo, un analizodor. Este Loser Ge¬ 
nius, aunque no estd orientodo expresa- 
mente para Fos genios, si que requiere 
unos considerables conocimientos de pro- 
gromocion pora obtener de el un buen 
rendimiento, 

Por el momenta no esto disponible 
en el mercado espanpl este Genius, 
pero si el Laser Basic y el Laser Com¬ 
piler. 



6 MICROHOBBY 




















BlAMETftO r 


USTADO ENSAMBLADOR 


ijATENCION 

E5COLARES 

Si. poner much a aten- 
ci6n escolares, parque este 
truco seguro que os serA de 
gran utilidad a la hora de re¬ 
solver problemas ya que 
con el (que por cierlo se io 
debemos a Fdlix Tordn) ha- 
ilarbis lacilmenie la long I- 
lud de fa circunferencia y el 
area del ciruclo. 


10 

ee 

30 

40 

se 

GO 

70 


CL5 

DEF FN 
t>EF FH 

input 

PRINT 

PRINT 


aIXl=2»PI*x 

S> I X f tPItlJHKl 
■Bnoio' 1 ",R 
‘LONG ITUD « jFN RtF> 
' BRJE fi 5 " , FH flfRL 


AH I #’ r* p 

PRIIsrt n0/PUL5fl UNfl TECLS r 


r n, 1,11 i HD| ri/u 

PRUSC 0 GO TO 10 


DECIMAL- 

BINARIO 


licfad: pero si 
exrste una po- 
sibilidad con 
la cual conse- 
guiremos el 
pleno control 
de dicha zo¬ 
na: si utiliza- 
mos la varia¬ 
ble del siste- 
ma BORDCR 
«pokeando» la 
direccidn 23624 por 
medio de POKE 23624,n 
*8 + t donde «n>* es el 
color de papel PAPER 
deseado y «t» es la tinta. 
conseguire mos activar 


estos atributos a nuestra 
voluntad, Podriamos, in- 
cluso, conseguir los 
efectos BRIGHT o FLASH 
sumando al producto (n 
* 8 + t) los valores 64 6 
128 respectivamenle. 

G. Agullb, a quien de¬ 
bemos este truco. afIr¬ 
ma que el efecto que 
se consigue en la zo¬ 
na de edicibn puede ser 
anuiado si le damos 
un nuevo color al «bor¬ 
der* con la formula BOR¬ 
DER n. restaurando a 
BORDCR a su valor ini- 
cial. 


Esta rutina que nos man- 
da LX.CL. desde San Fer¬ 
nando. Cadiz, se encarga de 
traducir a bmario el nume- 
ro almacenado en la direc¬ 
tion 23296. La ruling es reu- 
bicable. 


10 INPUT "DIRECCION ".DIR 
20 FOP R-DZF TO Pin+32 

30 READ 0 

40 POKE R.G 

S0 NEXT R 

G0 DfiTR 62,2,205,1,32,6,0.30,0 

, 01 , 62 , 0 . 303 , 6 . 23 , 246 . 46 . 197.215 
, 103,16,241,201 

7i INPUT NUMERO DECIMAL “ ii DEC 
S0 POKE 23296,DEC 
00 PRINT ** HU NERO SINRRIO 
100 RRNDOHIZC USR DIR PRINT 
110 GO TO 70 


It 

} REUB1CABLE 

n 

KLA 



2i 

ORG 41811 

in 

OR 48 

ETIQUETA DE IDENTlFtCACtON 

31 

ID A,2 

HI 

PUSH BC 

Seguro que todos voso- 

ca, que no es otra cosa que 

41 

CAU 5433 

J2I 

RST 1 A 

tros eslais (amiliarizados 

un eddigo de ideniiticacibn. 

SI 

LO 8,8 

131 

POP BC 

con unas rayitas negras nu 

podAis consegiria vosotros 

it 

BIT LD HI, 232% 

HI 

DJK2 BIT 

meradas situadas en luga- 

m is mos mediante el progra¬ 

71 

81 

LD A,t 
me (MU 

1SI 

RET 

res visibles de la mayoria de 
los productos en conserve 
de u$o cotidiano. Esta mar- 

ms que nos envia Guillermo 
Clua. 


CONTROL DE EDICION 


Como todos sabeis. 
en la zona de edicibn, re- 
servada en la panialla en 


las dos lineas inferiores, 
no se pueden manejar 
los atributos en su tota¬ 


ls? FOR XS 0 TO 

20 RERD r. POKE 65000 +X,n 

30 NEXT X 

40 DRTR 33,255,6 3,1 1.24,22 

50 C RTFs 55 REM iaaMll;Taci 4 ** 
60 DRTft 35 , 11 , 120 , 177 , 200 . 114 , 
24,246 

70 RRNDQMIZE IJSR 65000 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


f 


OROSET 

Fco . Javier ROMERO 


SPECTRUM 48 K 


TO DAS LAS LETftAS MAYUSCULAS SUBRAYA- 
DAS DEBERAN TECIEARSE EN MODO GRAFICO- 


El nombre de OROSET pertenece ya a la 
leyendo, pero, sin embargo, son lodavio 
rnuchos tos que siguen my riendo por conseguir 
los tesoros custodiados durante siglos por fa 
enigma tica OROSET en una tetri ca y 

Como es dc suponcr, por cada tesoro 
que encuentrcs ires recupcrundu unit vi- 
da. 

I as leclas del movimicnto son; 

Q, para ir al norlc; A. para ir at sur; 
O. para cl oeste y P, para cl csic. 


abandonada ciudad. 

Pucs bien, coma aim hay avemureros. 
la hisioria coniinua y iu has dccidido 
adcntraric en las vdnticinco panto Hay dc 
que consia la ciudad, pero eso si, sin ot- 
vidar la p resell cia dc los «fiiniasm;is» que 
pulukm |H)r doquicrqtie tc liaran perdcr, 
si ui no lo rcmcdias, una dc las ires vidas 
que posccs. 



1 REN 

a new 

3 CLEAR 34999 

4 LET ti-39999 

3 EOS T ■ 1 TO IS 

6 LET BEBD L 

7 POKE J,L 
B NEKT T 

9 DPT A &£ ,2 . IdL ,0 £1 1 , £5* r *5 , 1 
D >25*,235,Ift.li, 32, 346,^01 

13 BOROFR 3 0 INK 7 5 

RIGHT i CL* 

13 POKE £3*50,S 

20 LET RC4 

£00 fOP JF -P TO 1*7 
310 READ 5 

330 POKE USF fl'+F.S 
330 NEXT F 

340 DATA 0,33 ,00,©!, Mr ST * 137,1 

250 DATA 0,4,16, 13*,202,234,254 
,335 

E&O DflTR 135,135,133,0,0,0,0,0 
370 DATR 335.235, 33£ ,9 r O.00.e 
2SO DATA 0,0,0,0,0,133,1*5,15* 

£90 DATA 0.0.0.0.0,333,335,335 
300 0ATP 1*5.137 .07.03,01.00.33 

*310 OPTA 335,354,334,303,136,10 

ill B&S 

4,334 

340 DATA 31, 15,7,3 ,*3,66 .63. 1 
3E0 DATA 334.334 1G£. *3.33.33.3 

3 r 193 


360 DATA 3,4,4 ,4,4 ,3,7,7 
370 OPT A 126, 130 . 66 , 130, 64,334, 
340,34* 

30® DATA 7 * 7,3.4,4,4,4,3 
3R0 ORTA 34*.£40.£24,*4,134,*6* 
134,130 

400 DPTA 36,90,219,136,165,139, 
66,60 

410 OATA 36,90,319,136,139,136, 

4£0 DATA 9,*.6.9.16,33,54,1£6 
oe &fti« 96,14* , i*4,1 ia ,e , 4 , iu . 

44 (fl OATS 956.354,134,134,169.13 
4 134 >54- 

luuw Din NIJSI DIM SI351 DIN E 

(35* DIN 0(35> 

10ID FOB F-i TO &S 
1020 RERD N(F* HERD 5lEl RERO 
E IF * REHp 0 (E1 


1030 

NEKT 

F 

1040 

DATA 

0,1 , I ,0 

1050 

Ci AT A 

0-1.0,1 

1060 

DAT fl 

0 . 1,1,0 

1070 

DATA 

0,1,1*1 

1060 

DBTfl 

0 i 1 1 0 1 1 

1090 

DATA 

i,1,0,0 

1 100 

DATA 

1.90.0 

111® 

DATA 

1 , 1 ,0.0 

1120 

DATA 

1, 1 .040 

1 130 

0ATR 

1 , 0 j. 0,0 

1140 

DATA 


1 150 

DATR 

0 , O , 1 , 1 

1160 

DATA 

i f i, M 

1170 

DATA 

1 , 0 , 1 , 1 

1 100 

DATA 

0.1.0,1 
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1 19ft PATH 1 ,.0.1 . ft 
13BO DATA 9 .0,0*1 
1210 DATA 1.1,0,0 
1220 DATA 0.0, 1 .0 
123D DATS 11,0,1 
124ft DATA 0*0,1,0 
125ft DATA 00,1„I 
126ft DATA 1 . ft . 1 , 1 
127® DATA 0 0^.1 
DATA 1. 0,0 0 

1000 PRINT AT 2l ,0, "NlUEl. I 1-2-31 

1301 PRINT AT 10,10,"O A O S € T 

1302 IF iNKCYf^I" THEN LET N-l 
GO TO 1306 

1303 IF INKEY t e" 2” THEN LET N-2 
00 TQ 13ft* 

1304 IF INKEY f - "3" THEN LfT Nsl 
GO TO 1306 

1303 SO TO 130 1 

1306 IF H*3 OH Hil THEN GO TQ 13 
Q2 

1307 LET N 1 = 6 -N CUS 

130* LET A*± FB LET ftf-« L 
FT HAP - I LETTp.0 LET EgTE Lf 
T Efi - ft LET ET =0 LET Tt =ft LET 
UI^2 LET C-10 LET D«9 LET fi-1 
0 LET Bi9 LET I*= '■ 

1309 PLOT B.15 DRAU fl,144 DRAU 
1*4,0 DRfiU 0-1*4 DftfiU -144,0 

1310 PLOT 160,£3 OBflU 0,150 6 r 
nu *0,0 DRfiU 0,-123 DRAU - 80 r 0 

i3i-=. plot 0.0 drau 0,175 dpau 

255,0 DRAU U.-175 DRAU -255.0 
1320 PAINT INK 7 , ST 4 .22 , 'Q IDAS " 
,AT 5,22,01 

1330 PRINT INK 7*AT 7,22 P "TESORO 
S ,AT * 22. TE 

LD40 PRINT INK 7,AT 10,22,’NlUEL 
” i AT M,22,N 

1350. PRINT INK 7 P HT 13 * 22 ; J ‘RE COR 
D ' , AT 14,2-2, PE 

1.360 PRINT INK 7 , HT 1* , 22 , "'5 ALA* 
AT 17^2 r Hfifl 

1070 GQ T O 1700 _ 

pen ■MMMmii 

1380 PRINT INK 77AT A.B,flf,fiT A* 

1■S L&t 

14 60 LET TP a 0 

1510 LET iStlNKCYl 

1520 IF Its' 1 Q AND A =6 AND Bsi R 

NO NSHAPi*! THEN LET TP=1 LET H 

AB>nfiB 5 GO TO 5000 

1625 IF I i= "O'' AND A> = 7 THEN PR1 

NT AT A . B, .HT S+1,B," LE 

T A = A - 1 BEEP .005.10 LET A 4 n 

« ' J LET B1I-C& GG TO 1552 
530 IF If='P^ AND A =14 AND B =0 
AND 5 fHRB 1 ■ 1 THEN LET TP. 1 LET 

NAeiMA&tF DO TO 500® 

1535 IF If =p r ' A” AND Ate 13 THEN PR 

HIT AT A.* P . fit A*l,a,“ JJ L 

ET A »A «■ 1 BEEP ,005,10 LET fifu" 
&F LET *fi go TQ 1552 

1540 IF If .-O^RND A*10 AND 0.5 
AND 0 IHRBI.1 THEN LET fP= I LET 
mAB _hAB- i GO TO 5000 
16*5 I r Ifi-'O’ AND Bi4 THEN PR I 

NT AT fl,S.., AT A+1,0, " LF 

T 8=8-1 0EEP ,005,10 LET A f±"I 
LET 0f=KL GO TO 1552 
1550 IF If*"” AND A? 10 AND 0*13 
AND ErHflBul THEN LET TP=| LET 
KA0=HA0+| GO TO 5000 
1551 IF If 4 P" AND &i = 12 THEN PR 
I NT AT A.B. , AT A * 1 , ft, r ' L 

ET B-Btl 0CeP .005,10 LET A**" 
HN- LET fit *GO TO 1552 
f5B2 IP lfil"^THEN PRINT INK 7, 
AT A ,e . A*. AT A * 1 . 6 . B t 
1553 IF £5.0 THEN GO TO 8000 
156* IF ER = 0 THEN GO TO 6100 
1555 IF ET j 0 THEN GO TO 8200 
1566 IF HAPpCR THEN GO TO 7000 
1667 IF HA6=CT THEN GO TO 7100 
155* IF H A & » C T TH EN GO TO 7200 
1559 rem 

1660 IF INT ( Hn5 
GO TO 1500 
1565 PRINT INK 6* RT G,D, J £" 

1566 LET Is INT * AND i-N £ 3 + J 
1567 PEEP ,005,1 

1670 IF 1*2 THEN IF C»*7 DP C<sl 
3 THEN IF A T C THEN PRtNT |NK 6. A 
T C*0i" ' LET C-C + l 

1575 IF InS 7 h£h IF Cu7 OB C<-1 
3 THEN IF *<C THEN PRINT JNK ■>. * 
T C.0," LET CiC-1 

1560 if i a2 then if d s. or o-lmj 
2 Then if e>D then PAINT INK 6, A 
r C,D. 11 " LET D=D+1 

1566 IF 1.2 THEN IF 0m6 0» 01 = 1 
2 THEN IF B(D THEN PRINT INK 5,A 
T C,D>" ■ LET DcD-1 

1596 PRINT INK 5,AT 0,0, A 
1595 IF A =C AMO 8*0 OR fi *E AND B 
*1*0 OR A * 1 *C AND B = D OR A# 1=0 A 
NO B * 1*D THEN GO TO 4000 
1595 GO T O 1500 __ 

reh 

1700 INK im *5 

1705 IF N f HAB I s 1 THEN GO 5UB 211 

O GO TO 1720 

1710 GO 5UB 2510 

1720 IF 5!HHBr:J THEN GO 5UB 220 
0 GO TO 1740 
1730 GO 6UH 2610 

1740 IF EiHAgtal THEN GO 5Uft 131 
0 GO TO 1760 
1750 GO SUB 0710 

1760 IF OlHfifli;I THEN GO SuB 241 
0 CO TO 2000 


FftJ THEN 


1999 

REH U 

■ T- M ^S ^ 


2010 

plot” 


“^SaU 0,128 DRA 


U 12ft, 8 
0 


DRAU 0. -I2ft PRRU 120. 


2020 PLOT 16,23 DRAU 23*23 
2030 PLOT 16,IS1 DPPU 23,-23 
2040 PLOT 144,151 DRAU -23*-23 
20S0 PLOT 144,23 DPAU -23,23 
2055 IF TP40 THEN GO TO 13*0 
2060 if If* G THEN LET A =; 1 4 LE 
T ?• . 9 LET A|a“?r LET B % * "££ ,r 

GO ro 1360 

2065 IF I | A’ THEN LET A-* LET 

!1p9 let let ftfs GM- 

G0 TO 13*0 

2070 IF If * 'O k THEN LET A=l@ LE 
T &.13 LET Af^ ' ia;" LET *f -■ "Jik” 
GO TO 1380 

t075 IF III“A" THEN LET R.10 LE 
T 5.5 LET fll=w LET 6f = ,, 0F" 
GO TO 13 60 _ 

2100 REH 

2110 PLOT 417120 DRflU 30.0 DRA 
U -ft, 16 DRAU 33 P ft DRAU -0.-16 

DRAU 30.0 PLOT 71,12* DRRU 0. 
7 DRAU -4 j ft. PLOT ^7,120 DRfiU 
ft,7 DRAU 4.6 
2120 RETURN 

5199 Rew _ 

2200 PLOT 41,47 DRAU J0.ft DAAU 
-* # -16 DRAU 33 r ft DRfiU -ft, 16 
DRAU 30*0 PLOT 71,47 ORRU 0,-7 
DRAU -4, -ft Plot ft7,47 D&flll 0 
, - 7 DRAU 4,-ft 
2210 RETURN 
2300 REM 

231ft PLOT 120.47 0 r 32 BRA 

u 16, -ft DRAU 0,34 DRAU -10,-6 
ORRU 0.32 PLOT 12ft P 79 DRAU 7, 
ft DRAU 8,-4 PLOT 120,97 ORAll 
7.ft DRAU *, 4 

2320 RETURN __ 

240ft REH E0n4jUS44U*4 
241ft PLOT 39 7*4 7 ‘ &HRu 0,32 DRAU 
-16,-* DRAU 0,34 DRAU 16 P -8 
ORRU 0.32 PLOT 39,79 DRAU -7,0 

DRfiU -&,-4 PLOT 39,97 DRfiU - 
7 ,ft DRAU -*, 4 

2420 RETURN _ 

2500 REH IHWil 

2510 PLOT 39712*DRfiU 80 r ft 

2520 RETURN _ 

2600 REM ■ B W B 
2610 PLOT 39TT7 DRfiU 80 r 0 
2620 RETURN 
2700 PEN ^ „ 

27lft PLOT 12ft i4 7 DRfiU ft.*0 

27^0 RETU RN _ _ 

2*00 REH 1 

2*10 plotTtT.T? THTau a,*0 

2*20 RETU RN 
3999 REM 

4 Oft ft FDR GTJtO 5ft PRINT Out' R 1 
, INK INT l PND 171 . AT fi,B, M -,Ar 
A+1,0,” NtXT 0 

40 lft LFT UI--UI-1 
4020 IF UIz-3 THEN GO TQ 405ft 
4025 PRINT INK 7.RT Sp29i* .AT 
5,22,UI 

4030 LET C*10 LET 0*9 LET H=1 
GO TQ Sftftft 

4 050 IF TC>RE THEN let *£=TE IN 
K 7 CL S 

4100 CL 3 PRINT INF 7,AT 1 ft.?.” 
- TESOROS GON5EGUIDOS ,TE 
4110 PRINT INK 7 fiT 20.2 - 9Ul£ 

RE & JUGAR^ 

4 120 IF INKE T f *5" THEN GL* GO 
TO 1300 

4 130 IF INKFYl^H- THEN STOP 

4t4ft RANDQHIZE U5P 46000 
4160 GO T Q 4! “ 

4999 REM _ 

5000 FOR *=3 TQ 19 
SOlft P»INT AT « .2 . " 

5020 NEXT w 

517ft RfiNDQHIZF U5P iftftftft 

61*0 PRINT INK 7, AT 17.22, " fc 7 fi 

T 17,22.MA& 

5500 GO TO 1700 

700ft IF A-12 AND 6=11 OR A=12 AN 
D B *l■M OR A * 1 -tt AND H = M OR A 
tl?12 RND B+lall Then *EER ,02.2 
ft LET Tt =TF +1 LET E5=0 LET U3 
■VI>1 PAINT INK 7 1 AT *,22 TE . AT 
5,20,113 GO TO 156ft 
7060 BEEP .006.-15 PRINT ] tit lH 
T 4AND»£i*l,fit 12,11."1 GQ TQ 
15*0 

710ft IF fi*B AND Bm7 OR Cl** AND B 
t1■7 OR A*1a* AND 8*7 DR A+l=* A 
NO B*lr7 THEN BEEP .02.20 LET T 
E -TE * 1 LET FR.P LET ‘ 1=61+1 F 
PINT INF 7,AT fl,22,TE,AT 5.22-UI 
GO TO 1S60 

7150 BEER .006,-13 PAINT INK IN 
T IAND+61 +| , At * P 7. ,, T 1 ' QC* TQ 15 
60 

7^0ft IF A*13 AND B»7 QP A a 13 AND 
8+1^7 OR R^l = 13 AND R = 7 DP A - t, 
13 AND B +1 a 7 THEN BELp .2ft l 

ET TE ®TE* 1 LET ET^O LET UI-UJf 
1 PRINT INK 7.RT 8,2t.TE,fiT 5,2 
2 P UI GO TQ 1560 

7250 BEER .008,-10 PRINT IMF tH 
T (BNPifUl.RT 13,7, “LJ “ GO TQ 1 
560 

7939 PEN Plf-THM 
8000 LET ES-1 

BOift LET CflsINT cPNpt24»»l 

5 13 3ft GO T O 
BO « ■ PI ft 
aiOft LET 

B1Lft LET CT = INT l RND*241*1 

6130 GO IQ 1-60 0 

a199 REH “ 

B20ft LET 

*21ft LET CY-lNT lRND*?4l+i 
3230 CO TO 1500 
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TOP SECRET 



Codigo M aquino con Autoeiecucion _ 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (XIII) 

Jose Manuel LAZO 

Una forma de protection no muy usada, pero que podreis ver en 
algunos programas, es que el Bask cargador es ridicufo y a 
continuation vienen unos bytes que $e cargan y se ejecutan sin que 
ninguna sentencia Jos active. Veamos esto con mas profundidod.,. 


Es muy comun la crccncia de que so 
puede grabar en cassette un programa 
en (M o tmos bytes de forma que sc eje- 
cuten a la hora dc eargarse, I .o sabemos 
por la gran can li dad de cartas quo 1 red- 
bimos pregumando on mo qujiar cl auto 
run a un program;! CM. Pucs bieii, de 
una vqs por todas, cs imposible dc lo* 
do pumo grabar solo un programs CM 
cn cassette dc forma que con la senten¬ 
ce normal de carga, 1.0AD " ” CO¬ 
DE, estos sc cjecuicn. 

Lo que ocurrc, v aqui viene la expli¬ 
cation, cs que la protection consist? cn 
grabar cl CM. junto con tin Basic que 
Id nfranea tndo en un bloque, digamos 
que es un programa en Basic cost la ea- 
bcccra co in o byies. 

( '.Que cdfpo sc liacc esto?... Mu\ sen 
dtlo, probar lo siguieme y lo compren- 
dcreis rapidaniume. 


1 1 PRINT «Antes de la carga» 

20 SAVE <rEjemplo» CODE 
23296, (PEEK 2364f+256* 
PEEK 23842)—2329$ 

30 PRINT «Despudsde la car- 
ga» _ T - _ 

Ejecutarlo y salvar los bytes en una 
dnta, luego imeihlizar el ordenador y 
cargnr d prograntacon LOAD J ‘ TT CO¬ 
DE. Como podreis corn probar los bytes 
contcman imesiro prog ram a en Basic 
que arraned en la linea 39. l.os progi a- 
madores mas «.vetcranos» que llcven 
mas tiempo metidos en cste mundo sc- 
guramente lo asociarim a la forma en 
que tenia el /X-tfl de grabar un progra- 
ma con AUTO-RUN: si el progranta se 
grababa en modo directo dstc lbo sin el 
AUTO, sin embargo, si lo grababamos 
desdc una linea de programs cste sc cje¬ 
an aba en la proxima linea. 


Volviendo u uucstro Spectrum, la cv 
plicacioii de que esto se produzca asi cs 
que grabamos junto con cl programa to- 
dus las variables del si sterna, y rccordc- 
mos que hay dos que marcan la linea y 
.sentencia que se c&U ejcciitando: pucs 
bicn. cuando cargamos los bytes injria 
li/amos todas las variables tal y eomo 
cstaban, pot lo que d progranta siguc 
comcnddsc cn la proxima sentencia a 
la grabacion. 


C6mo onqliior estos torgodores 

Lo pHmero cs eitterarse dc dbnde se 
cargan los bytes con el Copy up i (puede 
ser en la direction 23296 u otra parcci* 
da), v una vcz averiguado estc dato cur- 
gar los I WOO bytes desplazados hacia 
arriba, es decir, si van en la direction 
23296 los cargarcmos con la orden 
LOAD '* ” CODE 33296. 

En segundo lugar, y con d Copyline 
cn memoiia, averiguamos la dircccion 
del Basic en el bloque dc bytes de la si- 
guiente forma: PRINT PF-FK 
33635 + 256 * PEEK 33636, y Jucgo la 
sentencia y linea de AUTO-RUN del 
progranta asi: PRINT PEEK 
3361K-i- 256 * PEEK 33619 para la lines 
y PR IN I PEEK 33631 para la senten¬ 
cia. 

Cuando sepamos (odo esto arranca- 
mos cl Copy line y solo nos quedn dark 
estos daios para ver el progranta Basic 
co it to ,vi de oi ro eualquicra se trata.se. 

Esto, normal mentc. nos lo encomra- 
remos solo cn programas cargadores 
por Jo que su longitud es corta y lo po- 
demos desplazar HKKtt posieiones de 
memoria hacia arriba sin ningun problc 
ma. pero si nuestro easo fuera otro, que 
todoel programa estimera grabado con 


estc si si etna, tendriantos que ser mas 
met icu loses. 

Eit esie easo lo podriamos eargar 
KHW bytes intis arriba, pero ejecuiun¬ 
do un CLEAR direccion de carga-1 pa- 
ra evitai que la pila se nos corroinpa. 
Si descat amos tencr el Basic lintpio ha- 
briamos dc enterarnos de su Ibatgiiud y 
com ion zo mirandolo cn las variahles del 
sistema del bloque de bytes cantado. 
Mirar tambieu la dirceeidn rdativa con 
res pec to a I ititciq del Basie donde estan 
las v ariablcs del mj$mo y estc dato, iun- 
io con su longitud, apuntarlos muy 
bicn. 

I s muy eonveniente mm bicn cntcrar- 
se de cual cs la linea' de AUTO-RUN cn 
la corrcspoudientb vatiablc. Una vcz he* 
cho esto grabamos un bloque dc bytes 
cn una ciitia con la siguicnie orden: SA¬ 
VE ‘Nombrc” CODE inicio programa 
Basic, longitud del mismo, leuicitdoen 
cuenta que los daios estan despla/ados 
HJWV posieiones hacia arriba. 

La lorma de cakular la longitud cs: 
PR IN ! (PEEK 33641 +256 * PEEK 
33642)—(PEEK 33635 + 256 * PEEK 
53636). M 

Cuando lo hayamos grabado procc- 
demos a cambiar la cabecerldel bloque 
de bytes por trna eorresponoB.'iue a un 
programa Basic eon cl Copyupi, no ol- 
vidaudonos de cambiar la longitud del 
programs Baste sin variables dentro del 
bloque, asi como ponerlc una linea de 
AUTO-RUN igual a 3276S para que este 
no se ejecutc at eargar nc, y ya esta. 

Un ultimo caso, que puede darse cn 
cste :ipo de cargadonps, cs que el blo¬ 
que dc bytes cm piece a cargarsc en la 
pantalla y no (ermine hasta despues de 
que esta cstecomplcta, o ineluso conti- 
mie asi hasta cl final del programa cs 
lando cste grabado cn tin solo hroque, 
Estc sufitje^o fb^WafT/arentos la proxi¬ 
ma sc man a. 
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iEL DEFlNlTtVO! 

— 8 niveles tic diiicultad desde ciiuur6n bianco 
a cinttir6n negro. 

— A panir dd octavo Dan puedes tlcgar a scr 
“Sai Maslcr". 

— 16 Movimienios diferentes. 

— Joystick o Tedado. 

Spectrum Amstrad Amstrad Disk 


El mejor programs de simula¬ 
tion do mi do c re ado hast a la 
fecha. 

Pon en marcha los motores... 
iDespega! 

Sube at tido para defender cl 
pai's. 

Derriba a tu cncmigo para ga- 
nar condccoraciones y ser imo 
de los pilotos de elite de la 
R.A.F. 

Commodore 48K 
Spectrum 6 4 f 


AX XXX XX XX 

« iiiii 

xx xxx xxx X 
XX XXX XXX A 
XXXXXX XXX A 
\XXxxx XXX X 

\xxx xxx 
vxx xSfixS 
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Cuando openas Kan transcurrido das meses desde la 
aparicion en el mercado de Phantomas, que aun 
sigue con una trayectoria ascendente dentro de las 
listas de exitos, Dinamtc ha vuelto o laniar un fuego 
protagonirado por el mismo personaje. 


P hantomas no ha te- 
nido (tempo para 
descansar en Su 
suite del Penal de Qcafia. 
Como sabreis, tras su ul¬ 
timo gran golpe en la man* 
si6n del Sr. Goldter, las 
cosas no le fueron dema- 
siado bien. La policia no 
- dar con su para- 
aero y ios jueces decidie 
ron organizarle unas lar- 
gas vacaciones a costa 
del Estado. 

Pero la suerte acompa- 
ha a los tru Panes. A pen as 


habia tenido tiempo de 
instalarse en su celda 
cuando una Interesante 
noticia Heg6 hasta la peni- 
tenciaria: aquel recluso 
que se ofredera volurtario 
a acabar con un terrible 
peligro que acechaba a la 
tierra, Oracula y su pandi- 
lla de vamplros, seria re- 
compensado con la liber- 
tad. 

A Phantomas le faltb 
tiempo para dar un paso 
al frente. 

Ahora, frente al castillo 


de DrScula, se estaba pre- 
guntando por que c... no 
se habria estado quieted* 
to, Traspasar esa puerta 
era como empezar a cavar 
su propia tumba. Pero ya 
era demasiado tarde: an¬ 
tes de darle tiempo a vot* 
verse y salir corriendo, sin- 
tib como la tierra se abria 
bajo sus pies y comenzd a 
caer hacia una oscura ca- 
tacumba. Sin poder reac- 
cionar y cuando aun 


no se habia sacudido el 
polvo de la caida, una 
enorme calavera se ava- 
lanzb hacia el, Como 
impulsado por un resorte, 
Phantomas pudo saltar y 
esquivar el ataque de tan 
desagradable criatura: pe¬ 
ro cuando aun no habia 
vuelto a poner los pies en 
el suelo vio que un profun- 
do agujero le alejaba con- 
siderablemente de bste. 
Como pudo, se encaramb 


PHANTOMAS II • Arcade • Dinamic 
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EN EL CASTILLO DE DRACULA 
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a un saliente de la pared, 
evilando asi, al menos por 
un instante. una mu eric 
segura. Pero su regocijo 
no lardO mucho en desa- 
parecer, pues pudo com- 
probar como un enano na- 
rigudo se acercaba como 
un rayo hacia 61 r con po- 
siblemente intenciones 
muy diterentes a pregun- 
tarle la hora o pedirie un 
peine. Esta vez fue irnpo 
sible eludir la acometida. 
El enano le metib tal sacu 
dida que le dejb completa- 
mente aturdido por unos 
segundos. Pero su atacan- 
te no se habia quedado 
satisfecho, y rapidamente 
yq]v! 6 sobre sus propios 
pasos y, sin pensirselo 
dos veces. ie propinb un 
nuevo golpe. Esto ya era 
demasiado, si no salia de 
allf rapidamente iba a con- 
seguir Ja libertad que tan- 
to buscaba. pero para to- 
da la etemidad. 


Mirb hacia arriba y vio 
on destelto luminoso. Alii 
creyb que encontraria su 
saivacibn, Se encaramb a 
la pared y comenzb a es- 
calar por ella. Oe pronto 
empezaron a salir flechas 
de las paredes que apun- 
taban directamente hacia 
61. — jesto ya es demasia¬ 
do!. pensb mientras salta- 
ba hacia el punto lumino¬ 
so. Al alcanzarlo. uno de 
I os muros desaparecib co- 
mo por arte de magia. de- 
jando entrever una nueva 
catacumba. Phantomas 
supuso que tras esa ha- 
bria otra. y otra, y otra*.* y 
no se equivocaba, —Ten- 
dre que tomSrnielo mr> 
ealma —susurrb— al fin y 
al cabo no he hecho mfis 
que empezar. 

Asi es. La cosa no ha 
hecho mis que empezar. 
Todo lo que os hemos 
contado corresponde 
pricticamente a la prime- 


ra pantalla, por lo que po 
deis imaginar lo que nos 
espera si queremos llegar 
a completar el juego. 

Dinamic no $e caracte- 
riza por realizar programas 
sencrflos de finalizar. pero 
esta segunda parte de 
Phantomas posiblemente 
sea el mas complicado de 
los que ha hecho has 
la el momenta. y si el con* 
seguir llegar a la tercera 
pantalla ya es bastante di- 
licitillo. imaginaros Jo que 
seri conseguir acabar con 
Dricula. 

Esto se consigue, ade 
mis de con mis pacien- 
cia que el santo Job y mis 
puiso que un cirujano. 
logrando los tres obje 
tos imprescind ibles en 
un caso como bste: la 
cruz H el mazo y la estaca 

El desarrolio general del 
programa es muy similar 
al de Phantomas ya que 
ademis de que la confec 


cibn de las pantaltas es 
del mismg estilo. tambien 
es necesario el ir reco* 
giendo un gran numero de 
pequehos objetos (deste 
I los luminosos), que seran 
los que abran nuevas e 
i nos per ad as salidas que 
conduciran a Phantomas 
hasta el mismisimo rey de 
tos vampiros. 

Phantomas II es. por 
tanto, casi una continue- 
cibn de su predecesor, al 
que se le ha cambiado la 
ambientacibn, se le han 



dado algunos retoques y 
se le ha puesto una nueva 
sintonia (muy buena por 
cierto) 
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FORMULA I $ EMU LATOR » Simulodor » Mq»tqrtronic 

Nl FORMULA 
Nl SIMULADOR 



F brmula 1 Simulator 
existe porque tiene 
que haber de todo en la 
vida. Desde luego el po- 
nerle el nombre de Simu¬ 
lator de Formula 1 es al¬ 
go mt»s que prelencioso, 
es casi una presuncion. 

Todo parecido con la 
realidad es pura coinci- 


automaticos. con mar- 
chas, con obstaculos en 
el recorrido, con varios 
circuitos a eiegir... 

Fdrmula 1 Simulator 
tiene una buena parte de 
estas caracteristicas. y 
deja que sea el jugador 
el que elija cual es la op- 
cion que m^s (e apetece. 
Pero es tan malo... 

Graficamente es po* 
bre como el que mas, y t 
aparte de la carretera 
(gris), el campo (verde) y 
unos brazes ridicules 
que agarran en la parte 
inferior un ortop^dico vo- 
lante (rojo sobre azui), 
nada, Sabemos que nos 
movemos porque unos 
diminutos puntos a los 
lados de la carretera vie- 
nen hacia nosotros. 

For otra parte at girar 
nuestro volante, m^s que 
parecer que giramos so¬ 
bre el piano del suelo, da 
la sensacion de que la 



dencia, Hemos visto uo 
gran numero de simula- 
dores y los hemos en- 
contrado para todos los 
gustos acomodandose 
cada uno a las exigen¬ 
ces del usuario: comp! 
tiendo con otros vehicu- 
los, corriendo solos por 
ta pista, con coches 


carretera se vuelca sobre 
nosotros. y que un terri¬ 
ble terremoto se esU 
avecinando. 

Con un dossier como 
este. os podeis imaginar 
que no vamos a seguir 
hablando durante mucho 
tiempo acerca de Formu¬ 
la 1 Simulator y ya va¬ 


mos a acabar diciendo 
que ni siquiera to bajo de 
su precio en el mercado 
justifies tan escasa calf- 
dad (como sabers, este 
luego perteneee al eco- 
nomico lole de Master- 

tronicK 



THE COMET GAME * Estrotegia * Firebird 

LA SOMBRA DEL HALLEY 



T he Comet Game es el 
juego que surgid a raiz 
de la visita que el i a mo so y 
esperado Cometa Halley 
realize hace algunos meses 
a este humilde pianeta Al 
oir fa noticia de que se ha* 
bid realizado un programa 
relacionado con ian impor* 
tante acontectmiento, no 
pudimos menos que pensar 
que los resultados serian, 
cuando menos, «lumino- 
sos«, 

Pero ahora que hemos 
cargado. visto, jugado, mi- 
rado y remirado este Come- 
ta Halley, hemos de confe- 
sar que nos parece que la 
cosa va casi de tomadura 
de peio, y no s6lo por el de- 
sarrollo del juego, sino por¬ 
que toda relaciOn con el Co- 
meta Halley es pura coinci- 
dencia. 

Las instrucciones que 
acompaftan al juego dicen 
que de lo que se trata es 
de que estamos a bordo de 
una nave que se dirige. con 
un personal hibernado, ha- 


cia el Cometa Halley con el 
fin de destruir unos virus 
que arrastra en su trayecto- 
ria y que, por lo visto. son 
absoliitamente morales pa¬ 
ra los humanos. Nosotros 
somos la computadora en* 
cargada de mantener el per 
fecto funcionamiento de la 
nave, las constants vilales 
de los tripulantes y de abor- 
dar cualquier posible ata- 
que exterior, 

Sobre el papei la idea no 
parece mala, pero sobre el 
ordenador no s6lo lo pare- 
ce. ino que lo es. Todo el 
desarrollo del programa se 
limila a hacer operaciones. 
a cual mas soga y mas abu- 
rrida. Si fallamos en alguna 
de ellas quedaremos auto¬ 
mat icamente destruidos y, 
por tanto, habremos de co- 
menzar de nuevo. 

La primera (aunque no 
llevan ningun orden es table 
cido) oonsiste en solucionar 
una averia mecinica, para 
lo cual lendremos que ha- 
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cer que los ctrcuilos vuel- 
van a funcionar: la segunda, 
defendernos de unos aste- 
roides que nos alacan por 
lodas directories; la ierce- 
ra, arreglar un radar: Ja cuar- 
ta. alimentar a la tripulacibn 
y. por ultimo, evitar unos ex¬ 
tra fios rayos, Para cada una 
de las acetones dispone- 
mos de un tiempo corlisi- 
mo, por lo que aunque pu- 
dieras por un casual estar 
divirti^ndote con alguna de 
ellas. apenas vas a disponer 
de tiempo para disfruiarlo 
Por otra parte, gratica- 
mente es muy simple, y sal¬ 
vo la parte que corresponde 
a lo que seria el panel de 
mandos de la nave, que es 
ta bastante bien discrtada, 
el resto de elemenios que 
aparecen en la pant at la son 
m^s que elementales. 


Un juego pobre al que, 
por carecer de atractivo, se 
le ha Intentado relaaonar 
con el Cometa Halley. Pero 
mucho nos lememos que 
todo ha sido en vano. Oe to- 
do el programa lo imico que 
merece la pena es un exce- 
lente efecto que aparece al 
comenzar y al finalizar el 
juego que consists en jugar 
con el lamaflo de los litulos. 
Lo denies, cero, lo que no 
deja de ser penoso. 



MAX HEADROOM ♦ Videos venture ♦ Quicksilvo 


EL RAPID DE MAX 


M ax Headroom es un 
popular personaje te- 
levisivo que en EE.UU ha 
alcanzado un considera¬ 
ble exilo (incluso la Coca 
Cola ha requerido de sus 
servicios) e igual esto ocu- 
rriendo en el canal 3 de 
Cataiuha, unica cadena 
autondmica que incluye 
dicha serie en su progra 
maciOn, 

Quicksilva ha tornado a 
tan popular personaje co- 
mo parte importante del 


argument© de su progra¬ 
ma. Este consists en que 
Edison Carter, un famoso 
invest igador privado. tiene 
encomendada la mision 
de local izar al eomputeri- 
zado presentation quien 
ha sido raptado y se en- 
cuentra encerrado en el ul¬ 
timo piso del monstruoso 
edificio de Ea Network TV, 
emisora de la competen¬ 
ce que ha recurrido a tan 
baja artimafia para restar 


pop u I arid ad al admirado 
Max. 

La unica manera de que 
Edison liegue hasta el es 
a travgs del ascensor, el 
cual solo le sera de uti- 
lidad si eonsigue averi 
guar ciertas claves de ac- 
ceso, 

El desarrollo del progra¬ 
ma es una mezcla de ha* 
bilidad e intelrgencia. Ca¬ 
da una de las 210 plantas 
del edificio presenta dos 
tipos diferentes de obsta¬ 
cles: los guardianes en- 


stones el tener buen oido 
para la musica, puesto 
que para conseguire! con¬ 
trol de las terminates de 
ciertas plantas tendremos 
que repetir unas secuen- 
cias acusticas realizadas 
por circuitos integrados. 

El juego en general re¬ 
sults un tanto lioso al 
principio y monotone des- 
p^s, y aunque los grafi- 
cos son bastante origina¬ 
tes, tampoco poseen una 
cal id ad excesiva, ya que 
6stos estan realizados 




cargados de la vigilancia 
y la propla dificultad de 
encontrar los cbdigos. Los 
primeros son facites de 
eludir, pero para lo segun- 
do tendremos que ir reali- 
zando un gran numero de 
acciones variadas como 
acceder a la informacton 
de determinadas termina¬ 
tes. inspeccionar los cajo* 
nes y armarios del edificto 
o, aunque os suene extra- 
fto. tambien nos va a ser 
necesario en aigunas oca* 


con unos irazos muy sim¬ 
ples. 

Suponemos que la serie 
de TV sera mas divertida 
que este Max Headroom. 
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Primero fee SUMMER GAMES 
despues SUMMER GAMES II 

v ohora... 


Ha consoguido el o/o en tus Juegos tie Verano y Juegos do Verano II <Ahora eammosen loa 
Juegos da Lnvidmo!, y que incmbie merco. un comply a pate de mvtofno roaitfando sets 
compel ic ran esde accidn. Puedecompqiir cofiira sns amigos & el ofrfenador. Pnmero eiija-ei 
pais qua quiera represeniar Praciiquelo, prepares y ap/enda una esirakMjha paraganar an 
c&da competicion. Anora comienee fa ceromoniadcapertura y lacompeiLcion t Sera u^ied 
quien consign el om on fa ceremoma do cnirega do premies? 

La busqueda del oro coniinua... y esia todo aqui la asiratqjia el raio. la compoietoa el arie 
y fa pom pa de los Juogoj do fnvierno 

— Sete competiciones do inviemo: Bob*l«d r sallo de ski. pitmije arfrsLico, 
palinaje fibre eilito, Hot Dog Atreo y el ski de fondo 

— Cercmonias da aperlura cierre y entrega de premiers con him nos 
nackmaiet. 

— Com pita contra el ordenador o contra sus amigos o I ami I la. 


iOH/Vft K 5£V ' H J*Y 


Fabricado y dislnbuido en 
oiekisiva por 


Contro l on l co por e^ j oyst i ck , nec es ita d gfi treza y cronom e ha^ 


Uno a OChO jugftdOres 
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ALIMENTACION ININTERRUMPIDA DE PIN SOFT 

Uno de los viejos suenos de todo usuario de Spectrum es consegutr que, 
ounque momentaneamente se produzca un corte de fluido electrico, no 
se pierda la voliosa informacion almacertada hasta este fnstante en la 

memoria del ordenador. 


£n el interior se observe la disposicion de las 6 balenas y el regu¬ 
lator de tension. 


De este tema saben mu¬ 
ch o aquellos que gustan de 
pasarse largas boras (rente 
al teclado inlroduciendo 
enormes listados de basic y 
cddigo maquina para luego, 
debido a un desgraclado ti- 
rbn del cable o un fortuito 
cone de la corriente. lener 
que volver a empezar de 
nuevo. Gracias a este dispo¬ 
sitive comercializado per 
PIN SOFT, el problema que- 
da resgelto radicalmente. 

En principle, la alimenta- 
cidn sustitutoria es valida 
para Specirum de 15 K, 49 
K, Plus y 128 K, aunque al 
variar ligeramente los con¬ 
sumes de cada modelo. el 
tiempo de funcionamiento 
autbnomo sera distinto pa¬ 
ra cada uno de ellos, 

Se trata bisicamente de 
un conjunto de baterias (61, 
cada una de las cuales es 
capaz de suministrar una 
tensibn de 1,2 vollios. Al es- 
tar conectadas en serie, el 
voltaje total sera de 12. Me¬ 
diants su adecuada regula- 
c*6n interna se consiguen 
los 5 voltios necesartos pa 
ra la alimentacibn del Spec¬ 
trum, 

Antes de utilizarse par 
primera vez Ser4 necesario 
mantener el dispositive co- 
nectado a la alimentacibn 
durante un mfnimo de 10 
horas, Esto hard qe las ba¬ 
terias se recarguen conve- 
nientemenle. A su vez, del 
propio perifbrico sale un ca¬ 
ble mediante el cual se su- 
ministra fa energia necesa- 
ria al Spectrum. 

Cuando el ordenador tun- 


Aspecto externo 
de la unidad. 
bastante 
compacto. 


ciona alimentado por fa co- 
rrieme de la red (esto es. en 
circun stan etas normales), el 
indicador verde permanece 
encendido. En caso de cor¬ 
te de corriente o descone- 
xion lortuita de la red. el in¬ 
dicador verde se apaga, la 
alimentacibn de seguridad 
entra en funcionamiento y 
se enciende el indicador ro 
i«>- 

La corriente su min 1st rad a 
esta prbxima a los 1,5 am- 
perios/hora, por Fo que si se 
produce un code de corrien¬ 
te, el Spectrum puede estar 
tuncionando de forma autb- 
noma durante aproximada- 
mente 1 bora y media, de- 
pendiendo del numero de 
perifbricos que se hallen co- 
nectados a el y del consu¬ 
me de los mismos, De to* 
das formas, debe haber 
tiempo mbs que suficiente 
para salvar el trabajo que 


tengamos reaiizado hasta el 
momento De esta manera 
no perderemos el tiempo 
vanamente y nuestra infor- 
macibn estara siempre (o 
casi) segura. 

Por ultimo, sebaiar que 
esta alimentacibn ofrece, 
adembs, la ventaja de llevar 


mcorporados un regulador 
de tensibn que posibilita un 
menor calentamiento del or¬ 
denador y una proteccibn 
antiparbsito que evlta que 
bste se cuelgue al encender 
tubes fluorescentes, elec- 
trodomesticos, lormentas, 
etc. 
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ESTRATEGiA 



Una simulation de los p rocesos de evolution vitales 

EL JUEGO DE LA VIDA (I) 


J. M FRAUE y F. MARTIN 


En cualqgier universe, ya sea microscdpico, a nivel 
celular o gigantesto coma el propio cosmos, existen 
imas leyes vifales por las cuales se rigen ios 
elementos que lo tomponen y que dan lugar a su 
propia superviveneia, proliferation o destruction: 
son las «Leyes de la Vida». 


La mayorfa do los cientlficos sosiic- 
ncn que estas leyes vitales que a fee tail 
a todo tipo dc uni versos son de carat 
ter maternal ico y que sou apticablcs, de 
forma gen erica, ai esiudio del eompor- 
lamieiito de organ ismos celulares, co- 
munidades animates > humanas, e inelu- 
so, a sistemas planetarios. 

John Conway, dislinguido inaicma 
tico de la Universidad de Cambridge ha 
sido uuo de los m ay ores imcttigadorcs 
de esta faeela de la maternal ica reerea- 
tiva y el mismo ided una serie de reglas 
y comportamienios que buutizo como 
«Jucgo de la Vida». 

Dado el enormc intercs del tema, no- 
sot ros homos implementado una version 
de estc «Juego de la Vida», creado por 
Conway, que Simula en el Spectrum el 
eomponamiento de cualquier grupo de 
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Figure 1, Casilla die Conway, con 
sus ocho odyacentes, 

elementos que coiiMituya una cnrmini- 
dad o uni verso. Bdsicameme se inspira 
en el hecho real dc que una colonia ais- 
lad a, at aba por sucumbir* del mismo 
modo que una agrupaeidn cxccsivamen- 
tc numerosa se destrnye por supcrpobla- 
cidn. Algunas com t mi dados I tig ran un 


Conway creo estas le¬ 
yes dc la vida para si¬ 
milar los estados rea¬ 
les de evolueion y, 
aunque posterior- 
mente ban sido 
modificadas y 
mejoradas, no- 
sotros hem os 
prelerido apli- 
car las origina- 
les j>or ser bas- 
tante mas fa- 
eiles dc com- 
prender y uti- 
li/ar. Con os- 
(as sendllas 
leyes pod bis 
empezar a ex- 
peri merit ar sobre 
un papel etiadri- 
culudo o un lable- 
ro de ajedrez. I.ucgo 
ex pi tea r emos 06 mo. 

Conway, tras lar 
gos periodos de una 
lisis eligid cuida- 
dosamente Mrs 
reglas busean* 
do conscguir 
ires objetivos: 

1 . Ninguaa con- 
figuracibn inicial pue- 
dc ereeer ilimitadamente. 

1 . Algunas configuration's iniclaks 
dehen, «a pa re memento* ereeer sin It mi¬ 
tes. 

.1, Han de exisiir con figur act ones ta- 


equilibrio cstable y, por ultimo, en oiras 
sc consiguert las conditioner dpi imas 
para su proliferacion y crcvimiento. 

Por supuesto, hay que eeharle ima¬ 
gination al tema, pero no dudamos que 
os apasionara experiment ar una vez que 
hayais probado un par de voces con los 
ejemplos que os pro pond rent os. A si mis 
mo, nos gust aria que nos hicieseis lie- 
gar vtiest ros descubrimientos, que a 
buen seguro scran mtichos y muy ime- 
re sanies,, 


Las leyes 
de la vida 
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Figure 2. lodes les femes posibles. Solo dos de dies, so estobilizon, 
dosoporeciendo el resfo. 


Its que, trys un tuimero dado dc ciclo* 
v Hales, acabcn en 1111 a de estas trex po- 
sibiJidades; cxtincidn de la configura- 
eidn. ya sea por super poblacidn o exee- 
dvo aisiamicnio: adopt ar tmu forma es- 
table que permanece inaltcrada con ca- 
da ciclo vital o, por ultimo, entrar cn 
Fuse osciJatoria, do tide se rcpiten cicli- 
camentc dos a mas estados. 

Las rcglas han de scr tales que la con- 


ningiin vecino. tin eslc easo por 
aisiamicnio. 

• 3 NACIMIKNTO: Cada casilla 
vaeiu, udvaceme a cxaciamcnte 
ires elememos. ni uno mas iii uno 
mono*, genera un nucvo element o. 

Hay que rener en cucnta que 
tod os Ins natalieios y 
l a 11 eci mien tos se produccn de 
forma simultanca en !o que 



Figure 3. Isfructuros estobles mes frecuentes, con sus eorrespondien- 
tes rtombres. 


duet a de ia poblacidn sea a un liempo 
imeresanie e imprcdecible. 

Puestas asi las eosas, las regia* que lo 
gran la maxima aproximacion a los ob- 
jetivos de Conway sou las que siguen y 
para la aplicacidn praciiea de las mix- 
mas prexupuso la exist encia de un table- 
ro, en tcoria infinilo, en el eual cada mia 
de las easiltas que lo com pone n es aU- 
yaecme a ©Iras ocho, cuatro lateralmen- 
tc v otras cuatro en diagonal (imagiuar 
un tablero de ajedrez). Ver para un me- 
jor entendiitiiento la figtira 1. 

• 1 SOPERVlVENCIAt Cada 
eiememo que tenga dos o tres 
vccinos sobrevjve y paxa a la 
siguteme generation. 

• 2 E A LLECIMIE INTO: Cada 
dememo que tenga cuatro o mas 
vecinos, sucumbc por 
superpoblaci6n. Tambien fallecen 
los elementos con solo uno o 


llamarnos un ciclo vital, tic o 
tambien latido, segun la distinta 
bibliografia. 

Estructuros baskets 


I as estructuras mas simples que pue- 
den darse son las eompuextas por ires 
elementos, tambien llamadas «iernas», 
ya que tamo las de uno solo como las 
de dos, fallecen por aislamiento at pri¬ 
mer ciclo vital. As! pues, artalizando las 
ternas posibles, llegamos a la conclusion 
de que solo hay dos ternas que sobrevi- 
veu, una de ellas formando un bloque 
ess able y la oira ititermitentc, como po- 
dcis ver en la figura 2. 

l as con Figurationes de cuatro etc- 
memos mas usuales tiene tambien cu- 
riosos eomportamienms, para terminar 
convirtiendosc en esiables o iniermiten- 
tes. 
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Figure 4. Foses en el desplaiomiento de un «desliiador». 



Figure 5. Tipos met elementaltii de ostronaves. 
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Figure 6- El matusalen «R» de ex* 
troordinaria longevidad. 


En la figura 3 podeis observar las cs- 
irticturas cstables mas frecuentes, con 
sus co ires pond ientes nombres. 

Deslizadores 


Uno tic los mas sorprendemes dcscu- 
brimientos dc Conway ha sido una con- 
figoracion especial dc cinco elcmemos 
que a eada cinco ciclos vitales se 
despUt/a en diagonal (figura 4). A esta 
configuracidn ic I la mo <tdeslizador». 



El cucrpo de tina astronavc no puede tc- 
ncr mis de si?is elemcntos, pucs dc lo 
contrario, al avanzar van despidiendo 
chispas que terminan entorpecicndo so 
trayectoria. 


Matusalenes 


Por ultimo, otro tipo de estructuras 
basiantc curio.sas son las denominadas 
«matu$alene$». En el las, contrariamen- 
ic a lo que pa rear en un principle, $e 
produce una extraordinaria longevidad, 
es dectr, tardan en eslabilizarse o desa- 
parcccr una gran camldad dc ciclos vi- 
tales, Como ejemplo os mostramos el 
matusalen coriocido como «R», (figu¬ 
ra 6) d cuai tormina por cstabilizarsc 
despuft; dc 1103 latidos o ciclos, Para 
cmonccs habra producido sets desliza- 
dorc.% cuatro intermit ernes, un barco, 
una nave, una barra de pan, cuatro coi- 
mcnas y ocho bloques, 

Pueslo queeste tema ha sidodesarro- 
llado durante alios por multiples eslu- 
diosos, tambicn conocidos como «vita- 
list as», la cantidad de configuracioncs 
descubiertas sobrepasa con mucho el e$- 
pacio disponiblc en cstas paginas. Vo- 
sotros mismo podeis crear vuestras es¬ 
tructuras o acudir a text os cspccializa- 
dos, como por ejemplo, cl ultimo libro 
dc Martin Gardner, de editorial Labor, 


Esta estruaura actiia cn plan kami¬ 
kaze, ya que cn su avance suelc dcstruir 
configuracioncs cstables a la vez que sc 
elimina a si misma. 

Sin embargo, pueden construirsc des¬ 
lizadores mas grandes, 
denominados «astrona- 
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Ya esta 
a la venta 
el n-2 


HOBBY sale este mes a la calle con un monton 


de temas insolttos que seguro te apasionaran. 
^Sabias, por ejemplo, que puedes ser un campeon 
de baloncesto aunque midas menos de 1,80? ^0 que 


es posible damar gna planfa carnivora y medir sus 


estimulos? HOBBY te ensefta tombien cosas tan dispa¬ 
res conto los pesos a seguir para irte a un pueblo aban- 
donedo o el arte de volar cometas, Y, demos, todos los 
meses regalamos una cadeita de musica. 

Ten un HOBBY todos bs meses. 
lYa esta en tu kioscoel n.°2! 
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iiiTu Habidod Tieae Pitnio!!! 

Consigue (abulosos regales poniendo a prueba tu ingenio 

Clavegrama 

Las letras que corresponded o I os anegromas de la izquierda deben combiners? hosts 
former pabbros reobs rdacionQcbs con b mformolica. 

Uno vez overiguado cods pobbra, debero ser frosbdoda a los espaebs en btenco que sc enewe? 

Iran a so derecha. Los letros que queden encerradas dentro de los recuodros, deberdn, a su vez, 
combiners? adecuodomenie poro formar la clave, que respond? a la dehnicibn que se formula ol 
principle, 



DEFINICION 

Si lo hiciese la polida en un ordenador, encontraria muchos. 


CLAVE 

ANAGRAMAS 

GAMPORRA 

PINTU 

TILDAOS 

VUENO 


_ 

±M±Am 

±ma-L: _ 


DEFINICION 

DPoco tienen que ver este tipo de progromos con !os ftaidos conti- 
nuos del liquido elemenio. 


CLAVE * _ » 

ANAGRAMAS 

MILEFRICO _□_□ 

ROMPE 011 L _i 11 


BRUTO □ □ L. 

RABINIO 


DEFINICION 

Apoga... pero no nos vomos. 


CLAVE 

ANAGRAMAS 


CREPIFIORE _□_□_ 

AMIRQOP _□ 

UNTARI _□._ 

CALSIRIN □_ 


Recorta y envio esto poginn enlera □ HOBBY PRESS. Aportado de Correas 237. Akobendas Madrid . Referenda i Pasotiempos Micro hobby* 

Nombre y opellidos 
Domicrlio 

Locotidad Provincia 

C postal Telelono Edad 


Retorto : q pagino par !a i nea de puntas y gubdoio poro ertv aria unto i on las otros fres prueba* de «to memo fose. Nose admitirdn fotocopios. La fedwr mr? 
de reception de esta lose final iza el 15 de agosio 










EL MEJOR JUEGO 
DE LA HISTORIA 




SERNA 


Pidelo ya a SERf^R C/Bravo AAurillo 377 
2BOSO Madrid. Tfo5!7337311-7464. 




























Tiendos y distrlbuidores grander descuentos. 

Dirigirse a Diproimsa. Cf Galatea, 25. Tel. {9?) 742 30 19 o 742 79 68 


Spectrum Plus + 6 juegos 
27-800 ptos. 
Gratis 1 Quick Shot V 
a 2 walkie talkies 


OFERTA5 EM JOYSTICKS 


QUICK SHOT 

1 + INTERFACE 

2.695 

QUICK SHOT 

1 

1.395 

QUICK SHOT 

II 4 INTERFACE 

2.995 

QUICK SHOT 

II 

1.695 

QUICK SHOT 

V 4 INTERFACE 

2.995 

QUICK SHOT 

V 

1.695 


Software de regalo (oferto 2 x 1 ) 

Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, Ali-Bebe, KHpton, Raides, Tommy 


OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS Al PRECJQ DE 1 
Y o demos regalo fin de cur so uno cokolodoro completomenle gratis jjoiombrosol! jverdod? 


CJ Deque de Sesto, 50.28009 Madrid 
Metro O'Donnell o Goya 
Aporcamiento grotuito en Felipe It 


PHANTOMAS II 

2.100 

COBRAS ARC 

2.300 

SUPER SERIES 

2.900 

WORLD CUP 

2.100 

PENTAGRAM 

2.300 

QUAZATRON 

2.100 

ROCK N tUCHA 

2.100 

BATMAN 

2,100 

YIER AR KUNG FU 

1.900 

PING PONG 

2.100 

THE WAY OF THE TIGER 

2.300 

■V* 

2,100 

GREEN BERET 

2.100 

PHANTOMAS 

2.100 

MOVIE 

2.100 

LEYENDA DE LAS AMAZONAS 

2.300 

CAMELOT WARRIORS 

1.900 

CYBERUN 

2.300 

TURBO ESPRIT 

2.100 

BATALLA DE LOS PLANETAS 

2.100 

DYNAMITE DAN 

2.100 

COSMIC WARTOAD 

2,100 


PED1DOS CONTRA REEMBOiSO SIN NiNGUN GASTO DE ENVIO. 
TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A: 

MICRO-1. Ci DUGUE DE SE5TO, 50. 28009 MADRID 


IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 


OFERTA KEMPS TON 
INTERFACE DQBLI + CARTUCHO ROM 
2.395 PTAS. 


SERVICiO TECNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS, 


INTERFACE CENTRONICS RS-232 8 495 

CINTA C-15 ESPECIAL OR DEN A DOR 69 

CARTUCHOS DE MICRODRIVE 495 

DISKETTES 5 >/«" 295 

DISKETTES 3" 990 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 150 

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 5.295 


PRECIOS EXCEPCtONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 


Tedodos profesionales 
Indescomp 13.195 

Saga 1 1 9.295 





















LIBROS 





curat 


YABBA DABBA DOO 

iPero c6mo?, ^que aun no 
hab^is conseguido que Pedro 
haga feliz a su queridfsima Wil¬ 
ma?, c,qu£? ( os results ca- 
si imposible el construirle la ca- 
sa gracias a los molestos ani- 
males prehistdricos? Pues nada 
hombre, coger este eargador 
que nos ha mandado Juan Gil 
Fernandez y se acabaron los 
problemas. 


10 FOR N = 66000 TO 65007 
20 READ a : POKE n,a 
30 NEXT n 

40 DATA 175, 50,92. 170, 124, 
246, 1, 201 
50 LOAD "" CODE 
60 POKE 64909, 195; POKE 
64910, 232: 

POKE 64911, 253 
70 RANDOMIZE USR 64767 


Jose Anto¬ 
nio Garcia Perez, 
tie Cartagena, nos 
hecho llegar un tru- 
co que hard las delicias de 
los que gustan de admirar 
las bellas y contorneadas for¬ 
mas femeninas. Esta vez no se tra- 
ta de conseguir vidas Infinites, ni de 
cdmo ganar todas las partidas o ha- 
cer que desaparezcan todos los 
enemigos, aunque os podemos ase 
gurar que s! que hay algo que tra a 
desaparecer si utilizes este carga- 
dor. 

Lo que hay que hacer es to si- 
guienie: 

— Pasar la cinta, sin cargada, 
hasta llegar hasta la tercera parte 


(dejando atras la cabecera y la pan- 
laiia de presentation). 

— Antes de pfoceder a cargarla 
teclear: 

CLEAR 40000 : LOAD "" CODE 
y pulsar ENTER 

— Cargar la cinta desde donde 
la teniais parada 
— Cuando aparezca en pant all a 
el mensaje O.K., teclear: 

10 RANDOMIZE USR 43152 : RAN 
DOMI2E USR 430 28: RANDOMIZE 
USR 42859 
y pulsar ENTER, 

- Teclear RUN y ENTER y... pro- 
ue no haya menores presen- 
Strip Poker es el de la mar- 
ca KN1GHTSOFT (No servir& para 
otro). 


A 



COCHESY TKENES. Controlodos 


por ordenador _ 

Tony Potter. _ 

fJit. Generates Anaya. 48 pegs, 

Los omcmtes del brkobge y los experimenta to 
seres von a disfrutor de la I ndo can este libra, Edi- 
Jodo a sodo color y con gron confkbd de oirocti- 
vos ilostTQCiones descr;p1wcs, constiluye un oposio- 
nanlv estudio practice del Control de mecanlunos 
per medio de un ordenador. 

En esle cow concrete, esta enfocodo c la cons¬ 
truction de circuits dectronkos iencilbs capotes 
de controlar cocbes y trenes efectrieos medienle el 
uso de un ordenador Spectrum, Commodore a Vic 
20, ounque hay que advertir que en el case del 
Spectrum hoy que adquinr, edemas, un interface 
de Eniroda/Salida en parole lo que permits b ode- 
cuodo conenbn con sensor es y rete. 

El libro comienza con unos breves lecclones sa¬ 
bre eletfrenko, monloje de circe if os y sddodura, 
componentes electromcos, etc., pero no hoy que 
osustorse porque los explkaciones son bs neceso 
rios eKtlusivomente, sin perderse en disquisiaorves 
tedricos. 


A contifiuacibn enrramos de lleno en el mantoje 
proctico del Ikmnodo Centra de Control, donde se 
vo a prodocir el intweonexienodo de tabs bs sen- 
wr«, reles, etc, y desde donde procederemos, mbs 
terde, a OOfitolor fodos los elemenfos. 

El Centro de ofimentoodn es el siguienie paw. 
Podi-endo de boferios o de un rransformodor de Jo 
comente cosera, hoy que oimenta. ordenodamen- 
le pore e viter cortoeircuitos, lei diverse* elementov 
del monloje, 

Los sensores mecan«os y lummosot, su utilization, 
construccbn y comuflaje med'ionte motive* decora- 
tiros recordable* (tombiia induidos), bs prog tamos 
de control pora bs diverse* modefes de odenodo- 
res y uno Into de todos Jos moterwies necewrbs po¬ 
re acometer d proyeclo, compbran el volume*. 

Estamos seguros de que b lecture, y sabre rodo 
b practita de lot conocimentoi y monlojej eipli 
codos en Jos paginos de este libro comtituiro uno 
voliosa experience ddacticc, y sobre rodo, diver- 
lido. 
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DINAMIC ACABA DE LANZAR AL MERCADO 
4 NUEVOS TITULOS 
PARA SPECTRUM: 


fodos eilos, en sus instructiones, 
llevan una tarjeta para paiticipar en 
el concurso. 


• PHANTOMAS 

• Superseries 

• COBRA'S ARC 

• PHANTOMAS 2 


cQUE SE NECESITA PARA OPTAR AL PREMIO DE 250*000 PESETAS? 

Muy sencillo. Debes estar atento porque durante meses apareceran, en las pd* 
gjnas de MICROHOBBY, en 10 numeros disf intos, 10 preguntas que forman el cues- 
tionario del concurso* 

Debes recortar la ftcha de la pregunta, responderla y conservarla en un sobre* 
Cuando tengas las 10 preguntas con sus respuestos, envfa el sobre con todas 
ellas y con la tarjeta del programa (tarjeta promotional) del juego que compraste, 
is fundamental que en el sobre indiques la direction de HOBBY PRESS, S. A. muy 
dara y la palabra clave: 

MEGA-CONCURSO SPECTRUM DINAMIC 
HOBBY PRESS S.A. 

CARRETERA Di IRUN, KM 12,400 
28049 MADRID 





































TU PUEDES 
SER EL AFORTUNADO 




Para tener mas posibilidades puedes enviar las tarjetas de los otros programas 
que entran en concurso en sabres a parte, y no te olvides, tndica claramente: 

MEGA-CONCURSO SPECTRUM DINAMIC 
Ah, y par supuesto, no ofvides indicar en ef remite todos fas dates en letras ma- 
yusculas ntuy tiaras. 

NOMBRE, APELLIDOS, DIRECCION, POBLACION, CIUDAD, CODIGO POSTAL Y TE- 
LEFONO, 

Alguten va a ganar un cuarto de millon jugando con DINAMIC. 


































CONSOITORIO 


T raspsso 

do cbdigos fuente 

Poseo el ensambla- 
dor/desensamblador "DEV- 
PAC» de Hisoft y me gust a- 
ria saber cdmo pasar fiche- 
ro$ de texto del MONS a I 
GENS, pues en las instruc- 
ciones no queda claro y los 
intentcs que he hecho han 
resultado ser catastrdficos. 

JiWff GARCIA Midrid. 

Lo primero que hay que 
hacer es generar un texto, 
en memoria, susceptible de 
ser utilizado por el GENS, 
Para ello se uliliza el co¬ 
mando «T» del MONS. Cyan' 
do pregunte «Text?», se le 
debe dar la direccion a par- 
tir de donde queremos que 
nos coloqueel texto. La dr- 
reccibn final del mismo, la 
da el desensamblador al fi¬ 
nal con el mensaie «End of 
text xxxxx». Este texto po- 
demos guardarlo en cinta. 

Ahora, vamos con el 
GENS, Lo primero es car- 
gar ese texto y hacer que 
el GENS lo tome como su- 
yo, Para eilo, debemos CO* 
locarlo en la direccibn que 
nos da el comando "X* del 
GENS que es la direccibn 
de inicio del texto fuente. 
Tambibn serb necesario 
«POKEan* la direccibn del 
final del texto fuente (la 
que nos dio el MONS como 
«End of text xxxxx»} en la 
variable «TEXTENDi> del 
GENS que estd 54 bytes 
mas arriba que la direccion 
de comienzo del GENS (re- 
cuerde que el byte menos 
significative va primero), 
Ahora ya puede utilizar el 
texto. Entre en el GENS en 
caliente (direccibn + 61} 
para preservar el cbdigo 
fuente. 

Si tiene ambos progra- 
mas en memoria, la cosa 
es mbs sencilia. Primero 
halie la direccion de inicio 
del texto con el comando 
«X» del GENS y dbsela co¬ 
mo direccibn al desensam¬ 
blador en el MONS, Des¬ 
puds, sblo tendrb que «PO- 


KEar* la variable -TEX- 
TEN D" y arrancar el G E NS 
en caliente. Si va a hacer 
esto con trecuencia, tal vez 
le compense escriblr un 
pequeOo programa en Ba¬ 
sic que lo haga de forma 
automdtica. 

wQrga no Musicals_ 

Ei listado 2 del programa 
*Organo Musical" de la re¬ 
vista n. * 1 2 3 * * * * * 9 61, c Tiene algun 
error? Lo digo porque lo he 
copiado y no funciona bien, 
pulso una tecla y „ en la 
pan tal la, se ilumina un ca - 
rdetercon BRIGHT t y emi- 
te un pitido, seguidamente, 
hace un RESET. 

Jot* A, HWNAHD1S Vrtnefc 

El listado 2 esta correc- 
to. pero tal vez no estb bien 
explicada la forma de car- 
gar el programa, El cbdigo 
maquina tiene que estar en 
el buffer de impresora 
(23296}. Cuando se ejecute 
el Basic. En realidad, pue¬ 
de segulr las instrucciones 
que se dan para grabarlo, si 
aflade al listado 1 la Ifnea: 

450 SAVE «6rgano» CO¬ 
DE 23296,1800 Para que 
se grabe en la cinta el cb- 
dlgo mbquina a continua- 
cibn del Basic. SI lo hace 
asf, el programa debe fun- 
cionar perfectamente. Para 
su tranquilidad, le diremos 
que hemos copiado el lista¬ 
do tal como aparece en la 
revista (como lo haria cual- 
quier lector), y ha funciona- 
do perfectamente. 

«GENS 3w 

En el “GENS 3» tengo 
una duda: sd que para car- 
gar unos bytes desde cinta 
hay que usar el Comando 
«G». pero debido a las mu- 
chas opciones y coman - 
dos, no sd tistar el conjun- 
to de nemdnicos que com - 
ponen esos bytes, inclui- 
das etiquetas. &Cdmo se 
consigue esto? 

Juan A, RAMOS Al’Ctnt* 


3 En primer lugar, hay 
que distinguir entre cbdigo 
fuente (el que Listed teclea 
sobre el ensamblador) y co- 
digo objeto (el que general 
dl cuando ensambla), El co¬ 
mando «G» slrve para car- 
gar un cbdigo fuente que 
haya side salvado utilizan- 
do el comando «P». Para 
salvar y cargar un cbdigo 
objeto, se utilizan los co- 
mandos del Basic (en el 
Curso de Cbdigo Mdquma 
se ex plica perfectamente), 
El cbdigo objeto (los 
bytes} no es listabie, no 
existen etiquetas ya que 
bstas solamente sirven pa¬ 
re referenciar mimeros en 
tiempo de ensamblado. Si 
tiene un bloque de bytes y 
desea convertirlo en un cb¬ 
digo fuente, para poderlo 
llstar. deberi utilizar ei des¬ 
ensamblador «MONS 3». 


El Spectmm pspanol 

Recientemente tenia in- 
tencidn de adquirir el Spec • 
trum 128 y me Hev6 una 
muy desag rad able sorpre - 
sa al comprobar que todas 
las unidades de ese mode - 
lo que probd (8 en total > asl 
como 4 6 5 del modelo 48+ 
con teclado en espahol, tie- 
nen falios de teclado, lo 
que se comprobaba perfec¬ 
tamente con la cinta de de - 
mostracidn del modelo, ya 
que, al hacer los ejercicios 
en los que hay que oprimir 
algun comando con Caps 
Shift o Simbol Shift, sal>a la 
indicacidn «Ha olvidado 
Vd. pulsar la tecla c. Shift" 
aunque, por supuesto esta- 
ba perfectamente pulsada. 
At finai pude encontrar un 
4$ + con el teclado inglds 
y no he tenido ni un solo fa- 
Ho de ese tipo . 

C, ML DORADO - ZiltfOr* 

] El probiema no reside 
en el teclado, sino en el he- 
cho de que las rutinas de la 
ROM que lo teen, han sido 


alteradas para adaptar el 
ordenador a la letra «h» del 
Castellano. Por otro I ado, el 
programa de demostraclbn 
no ha sido adaptado a es 
tas nuevas rutinas, hablbn- 
dose limitado unicamente 
a traduck los mensajes, Es¬ 
te es el motive de que ei 
programs saque. con fre- 
cuencia, mensajes de error 
aunque las teclas esten 
pulsadas correctamenle. 

Por lo demits, la versibn 
espabola del Spectrum 
(lanto en 48K como en 
126K} funciona perfecta- 
mente; aunque, es muy po- 
sible que se le presenten 
problem as similares con al- 
gunos programas, espe- 
cialmente, si son de origen 
inglbs. 


El Spectnim 128 

1. t,Vais a tratar en el 
Curso de C/M en algun ca- 
pitulo. sobre el C/M dei 
Spectrum 128? 

2. Poseo ei desensam- 
biador de « ARTiC» comer- 
cializado por Investrdnica. 
y en ias instrucciones no 
viene cdmo puede cargar o 
salvar bioques de bytes, os 
agradeceria que me dije- 
rais cdmo se hace, 

3. Estoy haciendo un pro¬ 
grams para Spectrum 128, 
quiero saber si lo puedo 
mandar a la revista, lo pre 
gunto por si no dispondis 
de un 128 para probarfo. <,A 
qud dlreccldn debo mandar 
la cinta? 

Antonio DOMINGUEZ CMRi 

□ El Cbdigo MSquina [y, 
por tanto, el Assembler) del 

l28Kes idbntico at del48K. 
ya que utilizan el mismo 
microprocesador. Respec- 
to a la ROM, si trabaja en 

«modo 48K" son idbnticas. 

Para salvar y cargar bio¬ 

ques de bytes, deberA salir 
del desensamblador y ulili- 
zar los comandos del Ba¬ 
sic. 
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Pot supuesto, dispone 
mos de varios 128K en 
nuestra redacciOn. por 1o 
que puede enviarnos s u 
prog jama sin Ding On tern or. 
Hemitalo a la direccidn si- 
guiente: 

REVISTA MICROHOBBY 
(Programa de Lectores) 
HOBBY PRESS, S,A. 

Clra. de Iriin, Km. 12.400 
28049 MADRID 


S alva ndo y cargando dates 

iCdmo puede salver da¬ 
tes en cinta recogidos por 
un programa? 

iCdmo puedo recoger 
dates desde cinta para in- 
troducirlos comp dates del 
programa? 

CortMttntioo CALVO U jtfmf 

A diferencia del Micro- 
drive, no es posibie abrir un 
fichero secuencial en cas¬ 
sette, En compensacidn, el 
Spectrum permits a I mace- 
nar una matriz en cinta, Pa¬ 
ra ello, existe un formate 
especial en las instruccio- 
nes "SAVE", «LOAD». #VE- 
RIFY» y »MERGEi». Supon- 
games que liene sus datos 
en una mat riz de caracteres 
denominada A$, para sai- 
varlos puede hacer: 

SAVE «nombre» DATA a$() 
Para cargarlos puede uti- 
lizar la instruccidn: 

LOAD -nombre* DATA a$() 


aWOOW BATTLE* 

En el programa rMOON 
BA TTl£» que acompaha al 
programs «HOBBY SUER- 
TE» he observado que, a 
partir de la po&fcten 59912 
del C/M, hay almacenado 
un programa que , al poner- 
lo en furtcronamtenfo me- 
diante RANDOMIZE U$R 
59912* aparece en pantatla 
el sigulente mensaje: 

ZX COMPILER 
Y en la sigulente tinea 
los nombres de los supues- 
tos programadores; ado 


seguido aparece el listado 
cargador del C/M (en parte) 
y luego el mensaje C. NON¬ 
SENSE IN BASIC 
iEs esto un compilador? 
iMe pueden decir edmo po- 
nerlo en marcha para que 
f undone? 

Oscar FUENTES U Co firrta 

E fee tivam ante, el juego 
que menciona se escribid 
ulilizando un compilador, 
por ello, incluye una serie 
de rutinas necesarias para 
ejecutarlo (Jo que se deno- 
mina un «run lime») No 
obstante no se trata del 
compilador. por lo que no 
podrd usario para ningun 
otro fin. 


Cargador universal 
da c6digo maquina 

At recuperet el eddigo 
fuente de uno de los pro- 
gramas que ya estaba ter- 
minado de teciear. me he 
encontrado con que se me 
ha rr cot ado»en aiguna que 
otra linea, algo de «basu- 
ra». iCdmo solucionar es¬ 
to? iQud subrutina se po- 
dria incorporarai cargador 
para corregir estas llneas? 

M GVTt£BPE2 Vidnd 

El eddigo fuenie iniro- 
ducido mediante ef Carga¬ 
dor de Cddigo M&quina se 
aimacena (todos tos carac¬ 
teres seguidos) en la varia¬ 
ble «A$», por lo que puede 
hacer «BREAK» al progra¬ 
ma y corregir tos errores 
con sentences del tipo: 
LET ASfn} - "x'\ siendo n la 
posietdn de cardcter a co¬ 
rregir. 


PAUSE P en C/M 

Estoy fabricando una ru- 
tina y me gustaria que me 
dijerais edmo se hace una 
PAUSE 0 desde el C/M, Yo 
he in fen fa do varias veces 
hacerlo, pero con unos re- 
suttados desastrosos, ya 


que mis conocimientos son 
muy escasos. 

0 <yjU MARCOS VUXJlr* 

i Puede ulillzar, como lo 
hace el Sistema Operativo, 
el Pit 5 de la variable 
((FLAGS" del Sistema. Este 
bit se pone a «1» cuando se 
pulsa una tecla. Sere mos 
buenos y le daremos la ru- 
tina hecha: 

xxxxx RES 5.1FLAGS) 

xxxxx PAUSE BIT5.{FLAGS| 
xxxxx JR Z, PAUSE 

xxxxx RES 5,(FLAGS} 

■ ■ ■ ■ B 1 t ■ ■ 1 T r ■ d 4 + i B 

xxxxx FLAGS EQU 23611 

Esta rutina s6lo funcio- 
nara si las interrupciones 
estdn habilitadas. de lo 
contrario. se encerrarfa en 
un bucle sin fin. 


Rectrftcacidn 

De fa revista MICRO¬ 
HOBBY n. Q 79, pig, 30. co- 
pie, con el Cargador Univer¬ 
sal de Cddigo Miquina, el 
software del nuevo Interfa¬ 
ce CENTRONICS / RS 232 
MHT yat hacer el Dump en 
la direccidn 64516 me sale 
en pantalla *ESPACIO DE 
TRABAJO* con lo que no 


se puede dlsponer del Cd- 
digo Objete, Viendo el pro¬ 
grama cargador, en la linea 
9€06 dice que no puede pa- 
sar de la posietdn de me- 
moria 65300, como el pro¬ 
grama tiene 940 bytes so- 
brepasa esta posietdn. 

tun NAVARRO ■ ivgo 

Ciertamente, en el artf- 
culo del n,° 79 se deslizd 
este pequefio error —por el 
que pedimos disculpas, El 
Cargador de C/M no admi- 
te el Dump en esa direc- 
cidn. No obstante, la cosa 
puede arreglarse sin pro- 
blemas: haga el Dump en 
una direccidn mas baja {por 
ejemplo 50000}. salve el 
bloque con: SAVE «nom- 
bre-CODE 50000.940 y 
vudtvalo a cargar con; 
LOAD t.nombre»CODE 
64516, con lo que tendri el 
eddigo objeto cotocado en 
la direccidn correcta. Aho- 
ra ya puede salvario como: 
SAVE «nombre»CODE 
64516, 940. 

Este mdtodo es utilizabte 
Siempre que deba coiocar 
un bloque en una direccidn 
donde el cargador no le 
permits volcano directa- 
mente (por ejemplo, el buf¬ 
fer de impresora). 


FICHA N.° 1 


DINAMIC REGALA 
UN CUARTO DE MIUON 
DE PESETAS 

i Cualt J 5 son los t'tuk>s dv los progmmas que incluye 
el pack SUPF.RSERIES? 


* No se a dm i ten fotocoptai 
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9 DESEARIA contactar con 
usuauosde Spectrum 16y 48K 
y Amstrad CPC-464. Llamar al 
Tel. (952) 54 12 57 o t>ien escri¬ 
bir a Jorge Fernandez Armada 
€■' Miguel de Cervantes, 13.4, 0 
Iz. Torre del Mar (Malaga). 

• VENDO ordenador Zx Spec- 
trum 48K y una variedad de re- 
Vistas, junto con sue acceso- 
rios: cables, manual, eic. Por 
s6lo 26.000 plas. Interesados 
escribir a Julio de la Iglesia. Za¬ 
mora, 7. Ciudad Rodrigo (Sala¬ 
manca). Tel (923) 41 1690 

• VENDO cassette Compulo- 
ne en buen estado con cuenia- 
vuelias Precio a convertr. inte- 
resados llamar al Tel, (91) 
415 28 66 Preguniar por Ivin o 
Sergio. 

9 VENDO L£pi2 6pliC0 para 
Spectrum compleiamenle nue 
vo. por el precio de 2.500 ptas. 
Interesados iiamar al Tel (952) 
52 91 24. Malaga. 'Preguntar pOr 
Josd Espinosa. 


MULTIFACE 1 

* Copra y desproleccton ck- 

programai de Spectrum. 

■ Copra* o cassette, micro- 
dri be y opus discovery. 

* Inlerrupior reset, 

* Soldo do video, 

* Contmuadon del port de 
expansion. 

* Copys de pantallai. 

P V.P 10 500 ptai, 

(mas 200 ptai.. de envio) 

MICROCOMPUTER, 

747 Wirflwi 
t«l |,V$ 5 | 11 U AS 


(S 

ESPECIAUSTAS EN SINCLAIR 

REPARAC10N DE SPECTRUM 
VENTA DE CQMPONENTES Y 
AMPUACtONES DE MEM0RIA 


Poigrgmas educe! ivos. geslion 
y ocio 

cr Silva 5 4* 

Tel 247 34 711246 50 88 
28013 MADRID 
MULTI SON I DO S A 
C Efcavo Murillo. I? Matin:! 
lei 445 70 14 


A TENDON 

REPARAMOS TU SPECTRUM 
CQMMMOtt RADIKASStniS 
SfRWW TECKICO A DISTRIBUTES 
CWiPmEIITES aE€TflOli»CfiS 
DIAS, ROMS. MEM8RANAS 
DE TECUM 

5ERVID06 A TOGA ESPAJtA 
San epaakts 
PRAUM aECTRMttC 

Mom Lopez. 115 Mart 
Td. 01] 47548% 


• COM PRO numeros afrasa- 
dOS de MICROHOBBY Serna- 
nal. Inpul. Zx. Todo sped rum, 
Micromania. Load Run, etc. 
Tam Wifi compro libros de ba¬ 
sic y cbdigo maqu ina. Inleresa- 
dos contactar con la siguiente 
direccton: Abraham Salvador 
Luna. Ministro Barroso y Cas¬ 
tillo. 7. COrdOba 14004 Tel, (957) 
23 92 41. 

9 VENDO Zx Spectrum nuevo 
y complete por sOlo 20.000 
plas Televisor ELve I2‘ r comple¬ 
te menie nuevo ideal para el or¬ 
denador por 15000 plas. Super 
emisora experimental de FM 
por 4.000 plas. Fuente para la 
misma por 4.000 ptas. inleresa- 
do & Iiamar al siguiente Tel. (92S) 
17 24 02 Preguntar por Antonio 
Todo por 50 000 ptas. 

9 VENDO Zx Spectrum Plus 
en perteclo estado por 22.000 
plas. (Incluye transformador, 
G ones tones. cinta de demos I re¬ 
cto n e instruct ones en caste- 
llano). Interesados Iiamar o es- 
cribir a Javier Alonso Gil. Las 
Agudas, 21-23,1, e . 03033 Barce 
Iona. Tel. (93) 359 49 73 
9 VENDO Zx-81, 16K Ram 
(14.000 ptas negociabies). Zx 
Spectrum Plus nuevo por 30.000 
ptas. Interlace Joystick progra- 
mable indescomp. Todo por se- 
parado o junto. Escribir a Ma¬ 
nuel Cories. Nueva, 4. 5.* C 
Motril, (Granada); o bien iiamar 
al Tel. (958) 60 35 03. 

9 CAMBIO/VENDO Zx-81 sin 
usar. con manual, cables, ali¬ 
en eniaeidn Olertas dirigirlas a 
Miguel Angel Rodriguez. Apar- 
lado 317 Lugo. 

9 DESEARIA vender una con- 
sola de video-juegos marc a Pal- 
son model o Data Bass Sisiem 
3000. Compuesta por dos lefe- 
mandos. interesados ponerse 
en contacto con Quique, al Tel. 
361 17 70 6 361 56 29 de Valen¬ 
cia [5 a 8 tarde) Precio 10 000 
ptas. 

* DESEARIA contactar con 
usuanos para el intercambio de 
trucos e intormacidn del Spec¬ 
trum. Tambton quisiera vender 
ZX-81 y video-juegos Atari, Pre- 
cio a convener. Interesados es¬ 
cribir a Jose Alvarez, Manuel de 
Castro. 8. 2.° Iz. VigO, (Ponieve- 
dra); o bien Itamar al Tel. (986) 
20 99 42. 

9 VENDO Zx-81 con 16K Ram 
por s6lo 10,000 ptas. o bien lo 
cambio por la Enciclopedia 
PrActica de Aeromode! ismo y 
Radioconlroi, tampion vendo 
maqueta de ibertren escala HO 
por 25.000 plas. y drgano casio 
PT-20 por sblo 15 000 ptaa. In¬ 
teresados Iiamar al Te!6fono 
725 30 09 de Sabadell. Pregun¬ 
tar por Carlos. 

9 VENDO cassette Marcalib- 
co especial para ordenadores 
por 4.500 ptas. Interlace doble 
salida marca Dktromcs. Iniere- 
sados escribir a Luis Rubio 
Saez. Doctor Aquilino Murle, 76. 
3,® Iz. Gijdn, (Asturias). 


9 VENDO calculation de boi- 
sillo Casio PB-1QC program able 
en Basic, con inslrucciones en 
casteilano. am pk acton de me 
moria, interface para cassette. 
Todo por Sdlo 10.000 ptas Inte- 
resados escribir a Francisco 
Martinez Valdds. Vilamari, 33. 
GS015 Barcelona. 

9 COM PRO controiador do- 
ntoslico para Spectrum con ins- 
true clones. Interesados escribir 
a Jorge Calle Baraja. Santa Lu¬ 
cia, 15. 6.° A. Valladolid 
9 VENDO Spectrum 48 K con 
cassette especial de ordenador. 
interface lipo kempston con 
joystick por s6lo3C 000 ptas In 
leresados Iiamar al Telelono 
472 80 52. Pilar. Madrid. 

9 DOY clases de Basic. Coboi 
y Codigo MSquina Horario y 
precios a convenir. Garantiza 
mos conocimientos Llamar ai 
Tel. (93) 250 34 39. Preguntar 
por Ernesto Solo Barcelona 
9 INTERESARIA intercambiar 
inform acton sobre las posibili 
dadesde conectar un Spectrum 
a una maqueta de Irenes en mi 
niatura. Interesados escribir o 
Iiamar (lardes) a Marcos Mifte- 
rola. Dr. Cadevall. 12, prai 
4.08026 Barcelona. Tel (93> 
256 83 45 

9 DESEARIA qua algun lector 
me proporcionase una copia 
grabada/escrita de la subrut ina 
Turtle Graphics del compiiador 
Pascal HP4 de Hisofl. Gambia- 
ria por olras instruct ones. In¬ 
teresados Iiamar la Tei (91) 
468 67 05 iNoches). 

9 URGE vender Spectrum 48 K 
en buen estado, sdlo un ado y 
medio- de uso, con todos sus 
accesorios, con teclado prole 
sionai Saga 1 Emperor, impre 
sora Zx Printer con dos de ro- 
llos de papel, joystick con su in¬ 
terface, revistas. Inieresados 
llamar al Tel 23 86 84. David 
Calvo. Salamanca 
9 DESEARIA qua algun lector 
pudiera cederme la membrana 
del Spectrum 4ft 16 K (en bue- 
nas condiciones) por haber 
cambiado a teclado profesional 
u otra causa. Inieresados lla¬ 
mar al Tel. 193) 253 57 42. Pre 
guntar por Juan (6 a 8 tarde). 
9 VENDO Zx-81 funcionando 
por sdlo 5.000 ptas. (n eg oc Sa¬ 
bles). Opcionaimenie dispositi¬ 
ve controiador para el mundo 
exterior, Andres Cilleruelo. San¬ 
chez D&vila. 16 28028 Madrid 
TeL: 256 63 47 

9 VENDO Zx Spectrum 48 K 
en perfeclo estado junto a su 
interface paraldo Centronics. 
Serie RS232 con cable y un Id- 
piz Optico con su correspon- 
dienle interface. AdemAs nume- 
rosas revistas. Todo por 35.000 
ptas, Tel (91)202 31 29. Tardes, 
preguntar por Francisco. 

9 VENDO ampliacibn de me- 
moria para el Spectrum 16 K 
por 4.900 ptas. Se incluye gas- 
los de envio y manual- Para 
mas informacidn Iiamar al Tel 


35 20 44 de Malaga, Preguntar 
por Cristbbal 

9 CAMBIO c&mara fotogrilica 
Polaroid inslantdnea de poco 
uso por un Interlace y un joys¬ 
tick para Spectrum. Llamar a 
partir de las 21,00 boras at Tel 
656 65 81.0 bien escribir a Mi¬ 
guel Angel Gamdo. Calderas, 4, 
3.° B. TorrejOn de Ardoz (Ma¬ 
drid). 

9 COMPRO y pagarb bien las 
fotocoplas de las inslrucciones 
originales del juego -Lords of 
Mfdhighl-, Llamar al Tel (93) 

241 51 94 de Barcelona. Pregun 
tar por Ram On (1,30 a 3,30). 

9 VENDO Zx Spectrum Plus 
com prado en Nov-85. Reg a to 6 
libros sobre el Spectrum, inter¬ 
lace tlpo Kempston, revistas, 
valorado en 55 000 plas. Sdlo 
por 40,000 plas. o bien lo cam¬ 
bio por un Commodore 64 lla 
mar a Miguel Fusier Tel (93) 
389 05 48 de Barcelona de 15 a 
22 h. O bien escribir a Avda 
President Companys. 4ft49,4 4 
2.* Badaiona (Barcelona). 

9 VENDO Specimm 48K por 
cambio de ordenador, en per- 
fecto estado. pocas boras de 
uso Completamente nuevo. 
Precio: 20,000 plas. interesados 
escribir a Santos Merch«m. 
Fontsania, 11,9 ° 2.*, CornellA 
(Barcelona). 

9 VENDO Specirum 48K. con 
interface joystick, joystick 
Quick Shoi con cassette marca 
Ccmputone. Todo en perfecto 
estado. Sdlo al precio de 20.000 
ptas. Interesados llamar al 
27 26 48 Preguntar por Jose 
Febles Campos. 39, Sania Cruz 
de Tenerife, 

9 DESEARIA intercambiar tru¬ 
cos, pokes, mapas, informa 
cldfl, etc. Interesados llamar al 
Tel. (965) 82 50 02, o bien escri¬ 
bir a Jose Manuel Gracia Moli¬ 
na. Virgen de Gracia, 59. Cau¬ 
date (Albacele). 

9 VENDO impresora DM PI 
Amstrad totalmenle nueva y en 
garaniia por sdto 40.000 plas. 
Interesados escribir a Vicente 
Sanchis Verdu. Alcalde Loren¬ 
zo Carbone 11 61, 7,® A. 03008 
Alicante. Tel. (965) 10 35 51 

9 VENDO microdrive por 8,500 
ptas en perfecto eslado. o bien 

10 cambio por un interface Cen¬ 
tronics, con sus correspondien- 
tes cables. TambiAn vendo 
Zx-81 con ampliacton a 16 K 
con los manuales en casteila 
no, cables, etc. Todo por 15.000 
ptas. Inieresados llamar ai tel. 

242 04 03. Preguntar por Jose 
Luis (a partir de las 9 noche). 
Madrid 

9 VENDO Sjsectrum 48 K com 
pieto, teclado profesional Saga 
t, magnetofOn Sonisur. Micro 
hobby del 1 al 64. libros de ba¬ 
sic y Cbdigo Miquina para 
Zx-81 y Spectrum. Todo por el 
precio de 30,000 ptas inleresa 
dos escribir a Enrique Marios, 
Lepanto. 4, 1A Malaga. Tel. 
34 00 96 
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ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA 


SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL 


Regale un Spectrum Plus, 
que incEi j ye un lote de 6 cmtas 
de juegos Su distnbuidor ln- 
vestrdmca le regala, edemas 
Uc joystick mas un inter¬ 
face It. 

o un Curso de Basic eri video, 
oifi lapij' 6piico 


Regale un Spectrum 128. 
que mcluye dos ciotas de 
juegos, un manual de uWiza- 
cidn y una cinta de demosira- 
cidn. 

Su distributor Investrdnica 
le regala, ademds 

Un joystick mds un Inter¬ 
face II. 

o un Curso de Basic en video 


il’HUMOCIOM l tilt I HA! I’OM \ K Ml i t iWl [ AI 11 l| 
' Pr«iu 8I*> IVA 


A 


• nsmfecra 
ejciimo 


Regale un ordenador QL 
desde 44 550 ptas. o. si lo 
prehere. una configuracrdn de 
ordenador y monitor desde 
65 300' ptas 

tnfdrmese de nueslras 
grandes ofertas de QL con 
monitor®® monocromo y de 
color con media y alia resoiu* 
cidn e impresora 


invest ronica 
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Premie el esfuerzo 
de sus hijos par fin 
de curso. 

Reggleles los mejores ordenadores 
personates a precios de au tent tea 

oportunidad. 

Investr&nica, ademds, les hace otro gran regato: 
joysticks, interfaces, cursos de Basic en video. 

tapides Ppticos .., 

Spectrum Plus. Spectrum 128 y QL, tres ordenadores muy 
estudiados. a precios que son una leccidn magistral 
D& un ejempfo. Haga un doble regalo fin de curso con Investrdnica. 

Y adem&S, precios muy espectafes para lores de Interlace I. Microdrtves e impresoras 
Int&rmeso en su conce&ton&f'tQ fnvestr6nica m&s cercano 




























REGALOSEGURO 



FOR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO. 
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE 2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 0 PLUS 


• Como siempre curso gratis de informatics. 

• Spectrum, Q.L, Commodore, Amstrad, Spectra video 
V MSX, 

• Teclado mdtifuncidn con sonido, 13,200 ptas. 

• Joystick + Interface +■ Kempston, 3,200 ptas, 

• Upiz Optico, 3.500 ptas. 

• Bibliografia 25% Dto, 

• Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. 


• Servicio T&cntco de Reparaciones, 3-700 ptas. 

• Necesitamos distribuidores, somos mayoristas. 

• Ampliacidn de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K, 
20,900 ptas. 

• Disco de Silicic, 19.900 ptas. 

• Por la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o 
spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un 
Joystick Quickshot 1 mSs 10 cintas y un cassette. 


Amstrad 8512: 169.900 (IVA induido). Amstrad 8256: 129.900 (IVA mduido). Amstrad 6128; 84.900 (IVA induido). 


Liquid acton Software- West hank. Gremlins, Ole Toro y 200 t/tufos mas, desde QQQptas, 



SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO. 2 DIEGO DE LEON, 25 AV. FELIPE II, 12 

(Glorwu de beve do) (bq. Hmi de Befcw) IMeiro Goya) 

Tel U5 K 31 . ZW15 MADRID Tfi 261 88 01 28006 MADRID T«L 431 32 33 20009 MADRID 

Apvumiento GRATUITD Megrim. 1 Apvcanmnto GRATUIT0 Nunei de Beta, 114 AparcMMMo CRATUIT0 Am. Fefipe II 









